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Editona 



Not so Fun Anymore. . . 

Acest arttol a f ost gaiidtt s& int^ 
devenlnd Sn cele din urm& editorial. De ce? Ve^i afla In rindurile de mai jos. Distrac^a numal e 
distraite... Mai ales acumcandpreM 
numfir] De oe s^ recora la vai^ar^ 
Etonomiaseaftind&tamaimu^ 
sirsdacfc&IEVILv&pr^ 

binelJpsaoelor 16paglni iaro eventuaJS. crestere de pre^ vafljustificatS. CtttariifldeUairevtetei, 
care vorcumpfc^revtetachiax si in oondfyifle acestea, se vorbucurape viitor de multe surprise, 
concursi^i mai ales deunnoul^^ 
St, vomlrx^casS-gSfiimo formula prin care s& 
LaurmS- as vrea s& v§, mai spun <& telulmeu personal estecaLE^^ 

bineapreciatde gamertiracri&ii. Aoeste randuriaufost scrisedemine, MorianH&ileanu, alias Mr. 
President... TexfcOde mai jro 

Pun Stuff a luat na^teone acum un an, !n io^ 

^idespret^urilepec&rele 

tretruia in&HinfelsauaJMsajcxiunj^^ 

aoestm<xi..<teatt£el*daG&engl^ 

luptS, Sini asum riscul unei astfel de expresii) L A^adar era vorfaa de aprbape un joe pe lunS care 

bineftiteles mi-ar fl mSncat enorm de mutt Itap. in moment 

acel trap neceear fliod verba §1 de o totrea^vacan^ceaveas&un^^ 

s^aumafcschinibatdatafii^ 

(infinite s& distpugk orice chef de a te maidistralncompaniaPC-u^ 

i^or&madesea). Asadar, da^ 

chiajnlraantatidea^iadiioeap^ 

fost imp&rtite. Vreau s& mai precizez inca cateva lucruri inainte de a trece la alt sublectel la fel de 

delk^^ianumec&estefoarteprc^ 

esteatatdeamuzants&gSse^ti^ 

pilma oai^ c^nd am g^sit tug-iiil !nt^ 

la urechi,deuiideFim Stuff. ij»^ 

Izbute^tisasmulgiunzainlxtunuicitito 

Critic* 

Bineintelesc&amfostde^dreptd 
vtHteau de btae TT±rica si, ca s& fM sto 
ihdefmil^crittcavi^ 
s&tepunemlnapUcare^astedoa^ 
Cutoateaa&tea&iultin^tfop 
cepropunea^MiMminodn^m 
^isalvareacelordouSpa^^. Desi^ 
cititorul&stestapanulsin^ 
arfinenresedar,sire^riis^ 
a£rta§icuastaba^ Acumnujxfcs&spunde^ 
unoradarpromitcapeito 
taspirafcie sau material pentru voi tot! 

Natural Born... Critics 

l^trebuis&spunc&avem^ia^ac^ pfii,arfichiar 

culmea sS.nu fie criticide genu] ^Seduce la fond? Pai atikcisa-i dam, mam debtor sSseduCcl mai 

repeds." Am aflat taultimelezite 

pu^unjoc^ls&vMprezint.^ 

de genul: de ce este Wild Snake obsedat de semnele de exclajnare sau de oe redactia scrie asa mult 

axpr^&ilimba angles^ 

discu^UwnM-ulmeu: 5^^ 

mmofcfrsaualtul^dapsino^ 

unarticol (<^tFebuies&v5.spunc§.un^ 

uraia uimei daiA mes^ fra^i este accto^ 

v^carearfiprctolemaculiii^ 

pe cfit se poate de ooncis: m^joritatea criticilor mi fac attceva decat s& se opunfi principiului •nnn- 

craiiradJctJeifavS^ 

este de aapela laun exemplu: nu poti anrma In aceiasi tamp si sub ax^easirelafcle: Level eoporc&rie 

§i Level este excelentDstfd^ 

surpriz&s&g&sesclnt^u^ 

de greu este a& fad imjcx; si cai de mult se m\i^^ 

nifirtatebUg-UlileexiStenteintP-un jOC care, b-^pmanrmfiln? aste raa.ifafli. He n ftpmg. rto prejaflffll |g| 

deocea&Intrea^despecrial^tifinup^ 

Romania? Nu se poate, $i mi adresez tuturor cititorilor, si faoom comparatii 5nta?e reinstate din 

Roimoia si cele din stra^ 

totaiviuri cu casele de jooiri de prestigtu sau sfi 

afcuncicaM Romania seva alia lam 

care lncer<&n sft ne compai i am ainn^ 

I^panaatomcivatretniisamaicr^temputta toatep : jncteledevedere)3is&mailfisain 

la o parte tellurite tendentioase. 

Gata v-am ULsat... 

Trebuie &£ spun c& In urma unor recenzii pur si simplu menttesSdescurs^ezeslsa-desfiinteze, 
reao£iflearputeafittai§iii^^ 

un lucru anume ^i la ignorantS, to ceea ce private critica (la urma unnelor, dacS, ntelcum nu le 
convina*. ) sau ]aun alt tip de rftspuns pe cat de poate deafanpta nSIoe?" menit de data asta &S. 
desfiinte^critfcaCto 
Havephunl 
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Cuprins CD 

multime de demo-uri numai bune 
pentru a f i jucate 8 

News 

§tiri calde $i proaspete 8 

First Look 

Nocturne 16 

Actiune palpitantS. si tot felul de 
creating care mai de care mai hidoase. 

Pharaoh 18 

incursiune In timp pe vremea 
faraonilor §i a construirii piramidelor. 

Allods 3: Redemtion 20 

O continuare in care veti cunoaste 
din nou furia magilor.,. 

The Real Neverending Story 22 

Poate e un drum gregit... dai\ sigur 
este o poveste f&r& sfargitl 

Preview 

Star Trek: New Worlds 26 

Un RTS realizat pe baza cunoscu- 
tului serial Star Trekl 

Hidden&Dangerous 28 

combinatie reugita Intre Comman- 
dos |i Rainbow Sixl Sun& bine, nn? 

F-22 Lightinig 3 30 

NovaLogio v& preg&teste pentru 
aceast£L vara un alt simulator de zbor. 

Slave Zero 32 

Un joe de actiune in care, tu gi cu 
Slave, trebuie sa salvati lumea. 

Deep Fighter: The Tsunami 
Offensive 34 

Coborati In adancurile raarii pentru 
a juca un sub simulator de calitatel 



Dark Reign II 36 

Strategic real-time realizatA Intr-o 
grafioa 3D superb&. 

Desert Fighters 38 

Un simulator de zbor In care veti 
putea testa nigte modele oldtime. 

Review 

Need for Speed: High Stakes 45 

Nu cred c& mai este nevoie de vreo 
prezentarel 

Man of War II 48 

Strategic real time In care veti in- 
tra In pielea unui comandat de flotS. 

Lands of Lore 3 50 

Un RFG to care veti face curiostmta cu 
personalitatea multiple aunui person^. 

Alien vs Predator 52 

Intalnire de gradul trei... Lupta e 
pe viat^a $i pe moarte. 

Fleet Command 54 

Intreaga flotS. maritimS. este in 
mainile tale. 

Mech Warrior 3 56 

Misiunea ta este s& readuci paeea 
si linistea pe P3,mant cu ajutorul 
unui „roboter. 

Descent 3 58 

Ultima versiune din seria Descent 
este vlzibil tmbun&t&tjit&. 

Might&Magic VII 60 

AventurS, gi suspans pe coastele 

Erathieil 

Review Special 
3DO Company 64 

Un izvor de bucurii pentru sufletele 
noastre* 




Army Men II 65 

R&zbel in bucat&rie, dormitor .. 
pe capacul de la toalet&l 
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Skull Caps 66 

Lupta acerbS, Intre chei si parosi. 

Uprising2: Lead and Destroy 67 

combinatie reuslta dintre RTS $i 
3D-Shooter care a cunoscut un mare 
succes m randul gamer-ilor. 

Heroes and Might of Magic II: 
The succesion wars 68 

Va mai aduceti aminte de noptlle 
pierdute cu Necromancer-ul? 

PlayStation 

Anna Kournikova's Smash 

Court Tennis 70 

Namco lanseaza un simulator al 
sportului alb, care are In centra fl- 
gura celebrei tenismene. 

Hardware 

SB Live! si LivelWare 2.0 72 

noua generatie de placi de sunet, 

gata sa-si dezvaluie secretele. 

Multimedia 

Mari compozitori ... pentru 

copii 76 

O encicolpedie destinata copiilor, 
plina de umor si culoare. 

Chat Room 

Let's have a nice chat about you 
and about LEVEL!!! 78 
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Demo 

Braveheart — Eidos 

Dear c&teva dintre strategiile din 
timpul Ap&r&torilor Coroanei, In evul 
mediu, arat& atat de interesant ca 
Braveheart. Un engine 3D super, stoiy- 
line ^i dezvoltare a propriilor oameni. 

Breakneck - THQ 

Un alt titlu din lunga serie de 
curse de masini, unde juc&torul poate 
folo-si arme Impotriva concuren^ilor, 
respectiv inamicilor. 

F22 Lightning 3 - Novalogic 

A treia versiune a simulatorului 
de zbor F23, cu op^iune de a anna 
avionul cu bombe nucleare §i care 
poate suporta panfi la 120 de 
participant pe Internet. 



Wars. DatoritS succesului imens de 
care s-a bucurat filmul, este de 
a^teptat ca ^i jocul sa aib& r&sunet. 

Starwars: Episode 1 Racer - 
LucasArts/Acti vision 

Inspirat din scena de 10 minute 
din filmul Star Wars: The Phantom 
Menace, in care tanarul Anakin Sky- 
walker trebuie sa ca^tige o eursa 
foarte rapidS pentru a se elibera 
din sclavie. 

Rage of Mages 2 - Monolith/ 

Microids 

Rusii nu s-au lasat p au scos 
si ei pe piata urm&torul episod din 
seria RPG-ului Rage of Mages. De 
aceasta data trebuie sH distrugi 
sursa creaturilor urate si rele si la 
sfar^it sal omori pe Necromancer. 



Fighting Steel - SSI/Mindscape Re-Volt - Acclaim 



Comandand cu succes acest si- 
mulator tactic de r&zoi in modul real- 
time, vei reu^i s& ca^tigi cele mai 
importante b&t&lii ale celui de-al 
doilea r&sboi mondial din perioada 
1939-1942. 

I-War: Defiance - Infogrames 

Versiunea deluxe a simulato- 
rului spatial (release de succes), ce 
contine o nouS. campanie, unde vei 
fi de partea inamiculul tn 18 misiuni. 

Links Extreme - Access/Microsoft 

Golful privit dintr-o latur& ne- 
maiv&zut& pan& acum, Dupa apa- 
ritia ciudatului titlu Deer Avenger, 
pe care creatorii nu 1-au luat chiar 
foarte in serios, Links Extreme, 
pare& nu ne mai mir5 as a da tare I 

Pandora *s Box - Microsoft 

Pandora's Box este o colectie 
de pu2sie-uri 3D create de celebrul 
fondator al Tetrisului: Alexqj Pgyttnov, 

Starwars: Episode 1 Phantom 
Menace - LucasArts/Activision 

Un titlu de tipul action-adven- 
ture care este, de fapt, o copie 
aproape fidelH a noului film Star 



Dac& v-a^i plictisit de cursele 
de PI, raliu sau tancuri, atunci ce-ati 
zice de curse cu automodele contro- 
late prin radio? 3un£ bine? Asa si 
este, sa stiti! 

Warhammer 40000: Rites of 
War - SSI/Mindscape 

Acest produs este, de fapt, o 
combinatie foarte reu^ita intre 
Panzer General II ^i a desk-game- 
ului Warhammer, Este un turn- 
based strategy. 

Startrek: Starfieet Command - 

Interplay 

Un alt joe din universul atat de 
cunoscut noua: Star Trek. De data 
aceasta avem o simulare tactic- 
strategieS. a b&t&liilor spatiale tatre 
rasele: Pederatie, KLingon, Romulan, 
Lyran, Hydran $i Gorn. 

Outcast - Appeal/Infogrames 

Un action-adventure revolutio- 
nar, care te va acapara cu totul! 
Chiar dac& este creat cu engine-ul 
Voxel ^i fara suport pentru pl&cile 
3D, arata tncredibil. Acest titlu este 
un „must have"! 
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Shots 

Age of Empires 2 

Respirati adanc, asezati-vlt bine 
pe scaun si numai ctupa aoeea uitati-va 
la aceste imaginil Frumusete pura, 
nu altceval 

Alone in Dark 4 

Infogrames a deois s& creese o 
nouS. aventurS. horror din seria 
Alone in The Dark, care, cu ajutorul 
tehnologie modeme, va fi un joe 
extraordinar, ca si celelalte trei de 
p&n& acum. 

Command & Conquer 2 

Afteptam cu nerabdare urraa- 
pea de la G&C, ce se pare c& va fi 
lansata in septembrie anul acesta. 
lata cateva imagini foarte intersante. 

Deus Ex 

Aceasta a fost marea revelatie 
de la expozitia E3 din Los Angeles. 
Imaginile ne lasa, cu gura cascata. 

Mortyr 

Actiune 3D de la compania Po- 
land, care momentan caut& distri- 
buitori. Actiunea Mortyr este 
plasatSL in timpul celui de-al doilea 
r&sboi mondial, cu o droaie de Nazi 
ce mis una pe acolo. 

Nomad Soul 

Un action-adventure 3D futur- 
istic, in care fundalul musical este 
realizat de faimosul David Bowie. 
Nomad Soul este numele pentru 
versiunea europeana, daca locuiti 
in USA uitati-va dupa Omikron: The 
Nomad Soul! 

Rainbow Six 2 

Partea a doua din actiunea 
strategics,, unde, ai controlul unui 
commando antiterorist. Apare cu un 
AI Imbunatatit si cu multe alte mici 
imbunat&tiri. 

Sega Rally 2 

Este un fel de „unt de pe paine" 
dacS v& plac cursele auto care nu 
se desf&soar& pe circuite de asfalt. 




Sims 

strategic foarte intreresantS 
de la Maxis, In care Iti pas& de 
oamenii obisnuiti si ii lasi s& tr&- 
iascii dupa „pofta inimii tale". Poti 
adopta modul de coexistent^ par- 
ities, Intre oameni sau poti apela la 
crim&l 



Shareware 

Cacheman 3.6 

Un program foarte util pentru 
power advance. 

Hypersnap 2.41 

Un utilitar de capture a ima~ 
ginilor. Ultima versiune oferS. su- 
port complet pentru Direct3D, 3Dfx, 
Glide ^i DVD. 

Memturbo 1.0b 

nou& versiune a programului 
pentru optimizarea meoriei. 

MP3 Archive 2.0.5 

Un program simplu §1 bun 
pentru mp3-uri. 

Sonique 1*0 

noui versiune a player-ului 
de mp3-uri T cu suport pentru MS 
Audio 4. 

Win Commander 4.0 

Ultima versiune a managerului 
de fif iere. 

Winamp 2.23 

Versiunea 2.23 a raspanditului 
player de mp3 confine un nou de- 
codor MPEG si mai mult de 20 de 
preseturi pentru. modelarea sunetului. 

Desktop themes 

Baldur's Gate 
Descent 3 
Resident Evil 2 

Updates 

Fighter Squadron vl.B 
Roque Squadron v 1.0.1 
Warzone 2100 1.06 
DLH 
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Panzer General 3D Assault 

SSI ne pregateste o surpriza de 
proportii pentru Craciun, un Panzer 
General 3D. Din putinele informatii 
adunate pan& acum am aflat c& s- 
ar fi m&rit num&rul campanlllor la 
vreo patru: germanS, americanS,, 
hritanicS, si franceza. Llderii cu care 
am f£Lcut cunostinta pentru prima 
data in Panzer General 3, vor primi 
atrlbutiuni not si ceva mai impor- 
tant^ . Se pare c& vor fi capabilil 
chiar s& dea ordine unitatilor. Dar, 
panS atunci, stam cu ochii In 
screenshoturi si asteptam. 



Interviu la NovaLogic 

De cur&nd, Wes Eekhart, unul 
din oamenii grei ai achipei ce a 
fost desenmatH de catre Nova- 
Logic sa se ocupe de Delta Force 
2, a acceptat sa raspunda 
Intreb&rilor unei reviste de gen 
de peste hotare (daca v-ati gandit 
la LEVEL, v5, inselati, deocam- 
data...). In principiu dialogul 
dintre cei doi, reporter si pro- 
duc&tor, s-a axat pe performan- 
tele tehnologiei Voxel Space 
folosita In joe. lap noi v& oferlm 
cateva imagini pentru a vedea cu 
proprii vostri ochi ce poate face. 



fi^iwr***^*' 
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Beta test la Microsoft 

Microsoft gazduieste In aceasta 
perioada pe serverul propriu MSN 
Gaming Zone un imens beta test al 
noului lor EPG on-line Asheron's 
Call. Toti cei care au fost acceptati 
se bucura acum tmpreunS. sau solo 
de minun&tiile Dereth-ului. Jocul 
este destul de simplu in aparenta. 
Iti creezi un personaj de care trebuie 
sa ai grija §i sa-1 desvol^i. Poti s& 
te Imprietenef ti sau s& te aliezi cu 
oricine sau poti chiar deveni vasalul 



unui personaj mai puterxiic si care 
te poate proteja. 









Mai mult Need for 
Speed §i Alpha Cen 

Plrma produo&toare, 
Electronic Arts, a anun^at in- 
ten^ia de a acoate pe ' pla^&, 
Sa toamna anului ourent, go n - 
ttauS-rl la dou& din produse- 
le lor mult-Jucate: un add-on 
la Alpha Centauri Intitulat 
Allen Crossfire ^1 urmSLto- 
rul episod din serla Need fop 
Speed, mimlt Motor City. 



Infogrames „se da in barci 1 " cu 
Dolphin si PlayStation 2 



Dintr-un interviu recent, cu 
Jim Barnett, oadru executlv la 
Infogrames, afl&m despre el cfi. 
ae preg&tesc pentru a produce 
titurl, atat pentru PlayStation a 
o&t 8l pentru mult afteptata 
consols. Dolphin (slstem pe 128 
de bi^l) de la Nintendo ;o a tire 
extra m da pl&cutfi, pentru ranli 
Imp&tlml^l de Joaca la console 7 '. 



Ferrari tot mai prezenta 
pe sistemele noastre 

Electronic Arts anuntfi 
cS este disponlhllS. o noufi 
maslnft In panoplia Jocului 
Need for Speed: High Stakes, 
?i anuma Ferrari 360 mo- 
dena. Acest bolid, cu un 
motor de 8 cllindri plasafi 
In V, poate ajunge la o vi- 
tezft maximS da numal 300 
de kilometrl^ori/orS.. 
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Ring traverseaza occanu I 

De curand Midscape a Inceput 
distributia jocului Ring produs de 
Cryo Interactive In SUA. Titlul, 
bazat pe legenda german& Lielul 
Nibelungilor* este o capodoperS, 
graficS,, iar fundalul sonor este 
asigurat de Orchestra SimfonicSr din 
Viena. In rest, No Comment. 






Firaxis la lucru 

Pe langfi, deja anuntatul si 
asteptatul Civilization III, 
Firaxis lucreaza la un nou joe 
al serie Great Battles. DupS, Sid 
Meier's Gettysburg!, urmatorul 
In serie va fi Sid Meier's Antie- 
tam! B&t&lia de la Antietam a 
fost cea care a anuntat intentiile 
ofensive ale generalului sudist 
Robert E.Lee. Cum a reusit s&-i ti- 
na piept Nordul, veti avea ocazia 
sa aflati in toamna acestui an. 






Ubi Soft 
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Ubi Soft Romania 



Bd. Primaverii 51, sector 1, Bucuresti 
Tel.'- 231.67.69; Tel/Fax j 231.67.66 
E-mail: sserban@ubisoft.ro 



http:/ywww.ubisoft.cor 
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TOP TEN 



Se pare ca multi dintre voi au 
simtit llpsa Top Ten-ului pentru 
c5 In aceasta lun& am primit 
enorm de multe taloane. in 
mim&rul din septembrie vom face 
In a^a fel Incat decuparea talonului 
de top din revista sa nu vS. mai 
afecteze asa de tare. lata mai jos 
titlurile care au fost alese In 
aceasta luna: 

1. Half -Life 

g. StarCraft 

3. Heroes IE 

4. Need Fop Speed 3 
8. Unreal 

6. Fifa '99 

7. Quake 3 

8. Tomb Raider m 

9. NBA '99 

10. Alpha Centauri 





Close Combat IV 



Nici nu s-au stins ecourile 
artlcolului colegului nostru, 
Marius Gliinea, si, deja aflam cu 
bucurie, ca SSI pianuie^te o noua 
versiune a acestei serii. Jocul va 
fi axat in principal pe campaniile 
din iarna anului 1944, iar una 
dintre Imbunatatirile aduse ar fl 
aceea ca nu mai se intra In com- 
bat mode decat atunci cand vreuna 
din trupele tale intalneste un 
inamic. 



• - 



Un nou site pen 





^1 *>•.*■: 





Half-Life 

Studlourile Sierra ^i Ger- 
box au inaugural lansarea 
oficiaia a slte-ului Half -Life 
Opposing Force, unde pol^i 
vedea oum este §1 de par- 
tea cealalta a co^marulul 
care a lnoeput la Black 
Mesa Research Facility. 
Personajul t&u joaca rolul 
unul soldat trlmis b& 



anihileze personalul din ai 
ci&dire strict seoreta, dar ae 
trezegte In fata unor noi speoil 
de alien! care Tl vAneazft netn- 
cetat 




Electronic Arts inchide 
producjia la Prax War 

lata ca se mai intampla si asa 
ceva In lumea „Inalta" a produ- 
catorilor. Nu In fiecare zi afiam ca 
un produeator de renume ca EA a 
renuntat la un proiect promitator. 
Cei de la EA motiveaza terminarea 
proiectului deoarece s-a dovedit a 
fi ramas In urma din punct de 
vedere tehnologic si ca s-a Intarziat 
cu dezvoltarea produsului. Totu^i, 
seful proiectului, anunta ca ei nu 
au pierdut nici un termen limta $1 
ca tot ceea ce au lucpat ei pana 
acum a fost de f oarte buna calitate. 
Acest titlu facea parte din seria 
celor w de echlpa", unde gamerul era 
pus la comanda unei forte de reactie, 
formata din cinci comandouri. 



*> . 






i - '■"• ■! 










Produsul 

In pri- 

an, da? t 



Ei, 



idos Interactive declara! 




In s far 9 it cei de la Eidos in- 
teractive au a mint at q& vot 
lansa, dupa multe amanSri, Jocul 



Ll Reaver, 
adventure 3D. 
tretmia laneat 
ma vara acestui 
datorita dificulta^ilor In- 
tampinate de catre Eidos, 
a fost amSnat pe vari, 
aoum tnaS, gat a cu Int&r- 
zierilel La Inoeputul toam- 
nel SI vom putea avea pe 
hard-diek-urile noastre, in 
toata splendoarea lui. 
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Best Computers 




Concursul Level realizat impreuna cu 
Best nu se opresje nici pe perioada 
vacantei. Avefl posibilitatea sa jucati 
golf Impreuna cu unul dintre mae§trii 
acestui sport : Tiger Woods. 
Nu trebuie decat si ne trimiteti 
talonul de mai jos. 





Tombola LEVEL §i Best Computers 



Raspundeti la intrebarile aEaturate, 
decupati talonul $i expediati-l pe 
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Bra§ov. 



Cate misiuni exista in jocul 

Fleet Command ? 

a) 12 

b)22 

c)14 

Care este sloganul celor de la 

Jane's ? 

a) We build sims by the book 

b) We are trie best 

c) We build sims for gamers 

Raspunsul il gasiti in articolul 

ELsfit £9Ji?jp&Q£LdiP j&&$ t ny cq an. 




j Nume r P 


renurne: 








Str. 




Nr. 


Bl Sc 


Ap. | 


Loc. 




Cod 


Judei 




! Telefon: 




E-mail: 







Ai nevoie de adrenalina. Dtogul tau esfe... 



Dungeon Keeper II 



Need for Speed IV (Road Challenge) 




[jlWGEat] 



KLE< I ROM* AIMS 
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(j( to be euil 



Ca domnttor al unui larirn de groa/a comanzi in limp real crealuri ce 
Ut slujesc sau poli lua parte la luple (first person). Prin Combat 
System devi un slrateg care isi conduce armala cu u^urinta. Aime $i 
magii sunt la indemlna ta impo-lriva Legiumlor Binelui sau prietenilor 



UilnHUnftlBIIMIlMWllTsllTsI 



vei conduce Porsche, Ferrari, Lamborghini, BMW. Mercedes. Corvette. 
Camaro $i multe aliele. i|i vei sela rnasina sa ra spun da stilului tau de a 
conduce. Vei rula pe drumuri reale din Anglia, Germania, Franta sau 
America, supravegheate de politiile locale. Setea^a traficul, condyle 
atmosferice. Poli conduce ziua sau noaptea. Alege tabara care-ti place 
poli fi politisl sau fucjar Masina poale suferi avani si pot aparea 
accidente datorate intTmplarii, cu probabilitatea din statisticile reale din 
America. Cutie si manual in lb. romana 



Magazinul tau de calculatoare iti of era multe alte joeuri de la ELECTRONIC ARTS 



Aliens VS Predator. Alpha Ccntauri, Andretti 
Racing Joypad, Biggest Nantes Best Games II 
(Fifa '98. RTWC. Need for Speed 3 Future Cop 
LAPD Trespasser, Die Hard Tritogy. Tiger Woods 
99). Bcatle Adventure Rally Blade Runner. 
Commanche 3 Gold, Command & Conquer Mega 
Box (Red Alert + Counterstrike + Aftermath). Croc 
2. Cyper Tiger. Daik Onion Classic. D ark light 
Classic. Darkstonc. Dune 2000. Dungeon Keeper 
2. F22 Raptor F1 6 + Miq 29, Fifa 96 Wbrld Cup 
Fifa 99. Fighter Pilot . Fleet Command (Battle 



Group). Flight Unlimited III Future Cop LAPD Hot 
Wheels. Israeli Air Force, Knockout Kings 2000. 
Lands of Lore 3. LBA 2 Classic . Madden NFL 99, 
Moto Racer 2 Nascar Road Racing. NBA 98 Live . 
NBA Live 99. Need for Speed 3 (Hot Pursuit). 
Need for Speed 4 (Road Challenge), NHL 2000 
NHL 99. Queen The Eye. Populos 3 Premier 
League Stars, Privateer 2 Classic, Recoil. 
Redline. Shogun. Sid Meyers Gettysburg Classic. 
SimCrty 3000 Six of the best (Dark Omen. Sim 
City 2000. Need for Speed 2. Dungeon Keeper 2. 



Theme Hospital. Nuclear Strike). Slave Zero. 
Sports Car GT. Superbike Vtorld Championship. 
Supercross. Syndicate War Classic, System Shock 
2. Test Drive 4x4. Test Drive 5, The Sims. Theme 
Hospital Classic . Theme Park Classic, Theme 
Park Vtorld, Tiberian Sun, Tiger Woods, 
Trespasser. Ultima Ascension. Ultima Collection. 
UUtima Online Second Age. Wargames, WCW 
Mayhem. Wing Commander 4 C l assic Wing 
Commander Prophecy Gold (Wing Com + Secret 
Ops). World War II Fighters. X Files The Game 



Jocurile sublimate seqtiain promotle specials (preturiintre 11 si 21 S|. Grabeste -te sacomarizi acum 



I >«i< j in ur.vMil I .'hi nu i'\isl.i un distributor -il joe urilor ill* l.i I U*< Ironic 
Arts, miiui Li Urst C ompulers. Afl.i prelul jo< ului pv care vrci s.Vl 
cumprri, at hit a la CEC, in ronlul Best Comixttcrs SRL 1 43G1- 1 Banca 
Turto-Rpm-itM SMB, s-hi jiriii mamlal poslai < outran aloarea. Decupeaza, 
completea/a si expecliaza ralonul, impreuna cu copi.i clove/ii plain. 
In I /ill 1 vei primi jocul anginal prin posla. 



BEST COMPUTERS 

Magazin: Bd Elisabeta (fost Kogalmceanu) nr.25 Bucuresti.tGl: 01-314 76 98 
fax. 01-314.76 99 Magazin: Pasajul Pietonal Lipscani (Bd I.C BrStianu 
Bucuresti. Tel 01-310 28 32 e-mail: best@fx.ro www bestcomputers ro 



Nume si prenume 
Adresa exacts 



Numele jocului 
Nr chitantS 
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Apare pe piata un gen nou 
de simulatoare 



Zilele acestea, Wilco Publish- 
ing aplica ultimele retu^uri la im 
nou produs, numit Hangsim, 
primul simulator de parapantfi, 
care pretinde c& oferS. dinamici 
de zbor reale si imagini foto- 
realiste ale terenului. 

Anun^at pentru lansare In 
luna septembrle a acestui an, 
acest simulator promite multe, 
gamerul avand mai multe tipuri 
de parapante la dispozitle cat $ i 
un microlite (deltaplan cu motor), 
toate aceste aparate cu parametria 
configurabili (de la unghiul de 
atac panS, la ISr^imea aripii), 
Spatiul de desf&^urare este variat 





§i consta in: munti, p&duri, 
ora^e, v?Li> mare, toate In 3D si 
In culorl pe 16-btyi. Simulatorul 
atmosferic al celor de la Wilco 
executS. „curgerea" aerului 
deasupra muntilor foarte realist 
astf el c& se pot realiza manevre 
clasice cum ar fl: „surf the 
termals* (folosirea eflclentS. a 
curentilor termali), „ glide the 
ridge" (trecerea pe deasupra 
versantului) sau „fight the pulT 
(ascensiune cfitre nori). Sper&m 
c& Hangsim nu va fi un simula- 
tor exclusiv pentru profesioni^ti 
(din cauza atator denumiri In 
domeniu), incep&torii putand de 
asemenea sft-l foloseasca cu 
succes. Le ur&m baft& celor de 
la Wilco ^i-i a$tept&m la M coti- 
tur& w l 



Gateway 
Computer subtire 

Pentru cei care au probleme cu 
spatiul de pe birou sau care pur si 
simplu doresc e& mai economiseascfi 
spatiu, Gateway a lansat un nou 
computer. Denumit sugestiv Gate- 
way Profile, noul produs al celor 
de la Gateway, pare la prima vedere 
un simplu ecran la care s-au ata^sat 
o tastaturS. si un mouse. In rea- 
litate acesta este de fapt un intreg 
sis tern, cu calculatorul construit 
direct in soclul monitorului. 

Dispune de un procesor AMD 
K6-2 la 400 Mhz cu 3Dnow, 64 
MB de memorie (expandabili panS. 



la S56MB), un harddisk UltraATA 
de 14GB. Elemental multimedia, atat 
de cerut de utilizatorii actual!, nu 
a fost uitat, PC-ul dispune de un 
ecran color TFT de 1 5 " , de un ac- 
celerator grafic ATI Hage LT Pro, 
placS, de sunet £i boxe, precum $i 
unitate DVD, Are integrate $i o 
placS. de retea 3Com 10/100 si o 
colectie software constituita din; Mc 
Afee Antivirus, Microsoft Works 99, 
Windows 98. 

Aceasta este una din confi- 
guratiile de baz& a Gateway Pro- 
file, cump&rfi.torii putand alege 
dintr-o suit& de configura^ii adia- 
cente. 



Concurs BEST 

- Tiger Woods '99 

Gate misiuni exists in jocul 
Fleet Command? 

1. Ii3 

2. 22 

3. 14 

Care este sloganul celor de 
la Jane's? 

1. We build sims by the book 

2. We are the best 

3. We build sims for gamers 
R&spunsurile la aceste 

intreb&ri se g&sesc in articolul 
Fleet Command din acest nwmftr. 

Concurs UBI 

- Uprising 2 

Gate misiuni sunt in Upris- 
ing 2? 

L 88 

3. S3 

3. 34 

Cate moduri de abordare a 
modului multiplayer exists? 

1. 3 

2. 2 

3. 4 

R&spunsurile la aceste 
tntreb&ri se g&sesc In articolul 
Uprising 2 din acest nnmftr. 

Concurs PlayStation 

- Anna Kournikova 

Cine este realizatorul titlului 
Anna Kournikova' s Smash 
Court Tennis? 

1. Namco 

2. Sony 

3. Sony Overseas 

Care este num&rul persona- 
jelor ce apar in joe? 

1. 10 

2. 20 

3. 21 

R&spunsurile la aceste 
Intreb&ri se g£sesc In articolul 
Anna Kournikova 5 s Smash 
Court Tennis din acest numfir. 



mw - m m 
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Din nou „Singiir in 
Intuneric" 

Infogrames are In pla- 
nurtle ei B de b&t&lle" retn- 
vierea cunoscutului Joe 
n Alone In the Dark", un 
3D action-adventure de la 
mijlooul anilor 90, prede- 
cesorul lui ..Resident Evil* 
sau „Tomb Hid or*. Totufl. 
o versiun& SVGA a englne- 
ului AitD, a fost folositi 



la crearea titlului w KnigHt , s Chase**, 
dar, de atunci, AitD a rSmas... In 
.Intuneric*. Alte detail! de la pro- 
duo&tor nu avem, decat c& pro- 
dusul va vedea lumlna neoanelor 
magazinelor de specialitate la 
sfftr^ifrui aoestui an. 



m a ^ m — - a ^> 



Parteneriat Interplay & Virgin 



Cele douft marl firme produ- 
o&toare au fuzionat, Interplay 
acnizi^ion&nd 49,0% din ac^iunile 



Virgin Europe. Astfel, tl- 
tlurile produse de Inter- 
play, vop fl diatPlbuite In 
Europa d© citre Virgin, care 
are deja o retea foarte largfi, 
lar oele mai nol joourl de 
la Virgin: Magic & Mayhem 
Bl F-16 Aggressor vor fl 
distribute pe continentul 
amerioan de o&tre Inter- 
play In colaborare ou Be- 
theeda Boftworks. 





12 LlViL 



August 1999 



News L 



10 ore de acces Internet GRATUIT 



Decupeaza talonul alaturat 

si vino cu el la sediul MEDIA SAT 





Bdul.Ferdlnand 99 

Tel: 20,50620 

Fax: 20.50,655 

E-mail: olflca@madlasat.ro 

http.i/www.madlasatro 



Gratuit 



MEDIA SAT 

Dial-Up 



10 h 



e>> 



fftTS&tEJ 



itut 



Ml <»' 205OWO 



PASSUGW; 



Ofarta valabila pentru primele 50 de taloane 



Level si media sat 



Tombola LEVEL »i Sony 7 





Cine este realizatorul jocului ? 

a) Namco 

b) Sony 

c) Sony Overseas 



Va oferim in acest numar 

un concurs realizat impreuna 

cu Sony, avand ca premiu Anna 

Koumikova's Smash Court Tennis, Care este numaru| de naje 

un joe cu fermecatoarea Anna 
Kournikova, una din vedetele 
circuitului feminin de tenis. 



*y ce aparin joe ? 




a) 10 

b)20 

c)21 

Raspunsurile se gasesc Tn articolui 

dedicat jocului din acest numar. 



LfVIL 



Tombola UVK §" 

Raspundeti la intrebarile alaturate, 
decupati talonul §i expediati-l pe M 
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 | 

2200 Bra§ov. 



Sony 



J 2.) I 



Nume. Pre nume 



Str. 



Nr. 



Bl 



Sc. Ap. 



Loc. 



Cod 



Judef 



Talefon: 



E-mail: 



Tombola LEVEL 



§' 





H Cate misiunu sunt in Uprising 2 ? 



W ;J Ml 



Traditia concursurilor realizate de 
LEVEL si Ubi Soft se pastreaza s« 
In acest numar, in care oferim ca 
premiu jocul Uprising 2. 
Folositi talonul de mai jos 
pentru a intra Tn posesia lui. 



2 



a) 28 
b)22 
C)34 

Gate moduri de multiplayer exista ? 



Tombola 

Raspundeti la intrebarile alaturate, 
decupati talonul si expediati-l pe 
adresa redactiei: O.P. 2,. C.P. 4 
2200 Brasov. 



a) 3 
b)2 
c)4 

Raspunsurile se gasesc Tn articolui 
Uprising 2 din acest numar. 



§" 




lD2n 



Num«, Pr* 


num*: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


LOC. 




Cod 


Judef 




Talefon: 




E-mail: 
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X: Beyond the Frontier 

Germania nu vrea in 
ruptul capului, s& piardS. teren 
in nici un domeniu, cu atat 
mai putin In eel al compu- 
terelor. firma germana, mai 
precis Egosoft, vrea s§. de- 
troneze suprematia Lucas Arts 
In domeniul simulatoareior 
spatiale. In curand, vom avea 
un concurent serios pentru X- 
Wing Alliance, iar acesta se 
va numl X: Beyond the Fron- 
tier. Toata t&rasenia Incepe 
de la un accident din timpul 
unui experiment cand, o nava 
aflata in teste, este catapultatS 




undeva In spatiul infinite 
Pentru a-ti repara nava si a 
te putea intoarce pe Terra, va 
trebui s& faci diverse servicii 
unor rase aliene, mai un pic 
de coraertj, chiar §i un pic de 
munc& de mercenar... Un Elite 
modern. 



TEAC 

f nregistrare rapida 

Compania californian& a 
lansat o nou& unitate CD-Recor- 
dable. Aceasta este 8X24 CD-Re- 
cordable Drive ^i poate toregistra 
la 1,800Kbps (8X) ofertod astfel 
utiiizatorilor profesioni^ti rapi- 
ditatea cerut& in aplicatiile ac- 
tuate. TXnitatea dispune de 
interfatS. SCSI-2 si oferS, un timp 
mediu de acces de 150ms si 
citeste datele la o viteza de 
3,6Mbps (24X). 

Noul model TEAC este dis- 
ponibil In variantele interns 
Cplug&play) §i externa care 



permite conectarea simpli, 
precum si o sehimbare usoara 
de la un computer la altul. 
Amandoua versiunile sunt ofe- 
rite Adaptec bus master PCI SCSI 
host adapter si o colectie de soft- 
ware Adaptec: Adaptec DirectCD, 
Adaptec Easy CD Creator, Adap- 
tec CD Copier Deluxe si softwa- 
re-ul MGI Photo Suite.' 





Deci Diablo 2! 

Blizzard Entertainment a ales 
cu foarte mare grya data lans&rii, 
iarna acestui an, unuia din titlurile 
mult asteptate §i anume DiabloS. 
Zvonuri neconfirmate spun ca vor 
face mai mult decat au promts, 
preg&tindu-ne o mare surprizfi: un 
release chiar de Craciun. Totu^i, 




un reprezentant de la Blizzard, a 
afinnat ca se afla deja in stadiile 
de test beta si ca echipa finalizeaza 
partea de artwork si implementarea 
modulului de LuptS, In engine-ul 
DiabloS. lata cateva screenshot-uri 
disponibile la momentul scrierii 
acestui articoll 







EA lanseaza Skydive! TA: Kingdoms in to 



A0Um Ceva timp In n-pmfl. l 






gigantul Electronics Arts 
a lansat pe plat& un si- 
mulator de skydiving (pa- 
ragutism). Acesta este 
disponibil atat pentru PO 
cat fl pentru MAC. Titlul 
a fast re&lizat de o&tre 
divizia Gonzo Games a EA 
si pare destul de reuslt. 

T T 




La numal cateva s&pt&man 
dup& lanaare. Total Annihilation: 
King-doms a Intrat In topul 
vanzirllor, aurclas&nd titlul celor 
de la Luca's Arts, Phantom Men- 
ace. Meoh warrior 3, de la Hasbro, 
care & a aflat acum cateva s&p- 
tamS.nl pe primul loo, a ajuns 
acum pe locul ^apte. Gameril se 
miscS, rapid, domnllorl 1 1 



§i Microsoft 

Nikkei Sangyo Shlhbun 
untat c& Microsoft §i 
Konaml au deois ce Jocuri 
sS, realizeze pentru PC. 
Astfel, Microsoft va lansa 
anul viitor Metal Gear Solid 
pentru PC. Jocul va oferi 
suport multiplayer. De ase- 
menea, se va mai realiza 
fi Bilent Hill. 
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Release 



dates 





sentembn.e 1999 





01 - Age of Empires I! • MICROSOFT 

01 - Forgotten Realms: Atlas - TSR 

01 -Heroes of Might & Magic III E>poriSfon-3rX)/NEWWC^1I)CCMPUTING 

01 - fndiana Jones & the Infernal Machine- LUCASARTS 

01-Oni-BUNGIE 

01 -Sega Rally Champtonshtp- SEGA ENTERTAINMENT 

01 -Shadow Company -UBI SOFT 

01 - Unreal Tournament - GT INTERACTIVE 

07 - Quake III; Arena - ACWISION 

07 - NHL Hockey 2000 - ELECTRONIC ARTS 

1 3 - Rainbow Six Rogue Spear - RED STORM ENTERTAINMENT 

14-A-l Warthog - JANE'SCOMBAT SIMULATIONS 

1 4 - Expert Pool - ACTI VISION 

14- Hired Guns -ACWISION 

1 4 - Tiger Woods PGA Tour Collection - ELECTRONIC ARTS 

1 5 - Gabriel Knight III - SIERRA 
1 5 - Interstate 82 - ACWISION 
20 - Prince of Persia 3D - RED ORB ENTERTAINMENT 

20 - West Front: Sea Uon - TALONSOFT 

21 - Grand Prix 500 - HASBRO INTERACWE 
21 -Nations -ACWISION 
21 - Panzer Elite - ACWISION 
21 - Space Invaders - ACWSION 
21 - Tachyon - ELECTRONIC ARTS 
24- Splinter - ELECTRONIC ARTS 

27 - Revenant - EIDOS INTERACTIVE 

28 - Batt1ezone2 - ACWISION 
28 - Wheel of Time - GT INTERACTIVE _ 

- Legacy of Kain: Soul Reaver - EIDOS INTERACWE 



LIKH 
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loua marunt si rar. Cateva 
tipete ascutite si scurte au 
- rupt tacerea noptii. Apoi a 
urmat o liniste de mormant, Putin 
dupa aceea se auzeau pasii cuiva 
care se apropia de poarta. Prin ceata 
deasa se putea deslusi conturul unei 
f&pturi feminine care se apropia. 
Era imbracata intr-o rochie alba si 
ig&. Alerga desculta prin ploaie 
tinand in mana un felinar care o 
ajuta sa vada cat de cat prin 
intunericul noptii. In momentul in 
care s-a apropiat de poarta am putut 
sa ii zaresc pentru cateva clipe 
chipuL Era deosebit de frumoasa! 
Ochi albastrii, buze rosii si un su- 
perb par negru care i se revarsa 
pana in dreptul soidurilor ml5- 
dioase. Odata ajunsa in fata portii 
fata se opri pentru cateva momente 
dupa care puse felinarul jos si 
scoase la iveaia o arma. Lampa 
Impra^tia o lumina difuza care crea 
o atmosfera terifianta, prevesti- 
toare de rau. Dintr-odata una din 
creaturile noptii a aparut din 
intunericul laduiui. Era KTosferatu 
- The Undead, un monstru care o 
urmarea pe frumoasa fata care se 
pierduse in noapte. Demonul era 
ranit! Ii puteam auzi respiratia 




16 Level 



Sunteti gata pentru o aventura de cea mai 
buna calitate? Credeti ca puteti face fata 
terorii si fricii care va vor pati untie pana 
in matluva oaselor? 




greoaie ^i puteam vedea sangele 
care ii curgea din rani si care i se 
prelingea pe corpul ud. Deodata se 
auzi o impuscatura si... bestia se 
prabusi f^rS, vlaga in noroi. Raul 
fusese inca o data invins. 

Nocturne... beyond reality 

Great de catre cei de la Termi- 
nal Reality Inc. si distribuit de 
firma The Gathering of Developers, 
Nocturne este un produs care are 
sanse reaie de a deveni unul dintre 
cele mai tari jocuri de aventura ale 
anului 1999. 

In cadrul acestui nou titlu, ga- 
merul va juca rolul liderului unui 
grup clandestin al anilor 1930 care 
se ocupS, cu studierea si eradicarea 
fenomenelor paranormale* Acest 
lucru implica confruntarea cu f iinte 
malefice cum ar fi: zombie, vampiri, 
varcolaci si tot felul de creaturi ale 
intunericului care vor sa tulbure 
linistea si sufletul oamenilor, 

Atmosfera este specifics, unui 
film de groaza, adica veti avea parte 
de un feeling care va va inspira 
teama si care va va provoca trans- 
piratii reci. Solutia este sirnpia: se 




ia putin intuneric, se amesteca cu 
jumatate de masura de ceata si ceva 
ploaie marunta si deasa, apoi se 
adauga niste tipete si zgomote 
lugubre, dupa care se pune la foe 
sc&zut intr-un cazan plin cu sange. 
Atentie: Nu incercati asta la voi 
acasal 

DupS, parere mea, intr-un joe 
de aventura feeling-ul are o foarte 
mare importanta deoarece te tine 
in tensiune, gata sa reactionezi la 
eel mai mic zgomot. Irnbinarea unei 
actiuni de calitate cu o grafica pe 
masura poate duce la realisarea 
unui titlu asupra caruia merita 
sa ne abatein putin atentia. Nu? 

Nocturne reprezinta o incur- 



siune intr-o lume fantastica in care 
veti avea ocazia sa infruntati cele 
mai ciudate fapturi ale raului. Pe 
parcurs va veti perinda prin tot 
felul de locuri care mai de care mai 
infricos&toare, printre care si un 
castel din tarisoara noastra. 
Bineinteles ca pentru a va lupta 
cu „animaiutele" de care va vor- 
beam, veti avea nevoie de ceva 
arme, Creatorii jocului au incercat 
sa fie cat mai original! Spre exemplu 
atunci cand va veti lupta cu un 
vampir II veti putea invinge atat 
cu armele ^conventionale" Capa 
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sfintita, usturoi, cruci sau tepuse), 
dar §i cu lumina astrului care ne 
lumineaza allele. 

Scena in care veti putea admira 
un eastel din Romania este deosebit 
de sugestiva. Pereti InaltL luminati 
de razele palide ale lunii, pe care se 
zaresc umbrele copaciior transfor- 
rnate in cele mai ciudate forme. 
Interiorul castelului este reaiizat in 
aceeasi tenta terifianta ca si ce- 
lelalte scene din joe. Pentru a reali2a 
imagini cat mai expresive, designerii 
an incercat sa foloseasca o paleta 
de culori cat mai variata si au in- 
sistat foarte mult asupra detaliilor. 



Actiunea din Nocturne se 
anunta a fi deosebit de palpitanta. 
Pentru a va face cat de cat o idee 
despre ce e vorba va pot spune ca 
story-line-ul este asemanator cu eel 
al unui film de groaza in care vezi 
tot felul de creaturi infricos&toare. 
La tot pasul veti putea auzi zgomote 
sinistre care vin din noaptea 
intunecata. Sunt tipete de durere 
ale nefericitilor care cad prada in 
mainile creaturilor noptii si strigate 
(mai degraba adevarate ragete) ale 
monstrilor care iti provoaca fur- 
nicaturi pe sira spinarii. DacS. 
situatia va permite, ar fi indicat 
sa m&riti nivelul decibelilor pentru 
a putea beneficia de adevarata 
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calitate a sunetelor pe care vi le 
ofera Nocturne, 

Dupa cate sau spus pana aeum, 
putem afirma fara retinere ca f irma 
Terminal Reality Inc. va realiza un 
produs care r cu siguranta, se va 
clasa printre primele titluri din 
categoria jocurilor de aventura care 
au aparut sau vor aparea pe 
parcursul acestui an. Crept si, 
spun, sa stiti ca a trecut ceva timp 
de cand nu am mai butonat un joe 
de aventura care sa ma tina lipit 
in fata calculatorului ore in sir, 
Dar se pare ca sfarsitul acestui an 
ne va aduce mai multe realizari de 
acest gen printre care si Nocturne. 
Sa speram ca macar unul dintre aoestea 
va f i pe masura asteptarilor noastre. 

Oricum inainte de lansarea unei 
noi realizari, fiecare produc£tor 
afirma ca va fi ceva extraordinar 
si total diferit de ceea ce am vasut 




pana acum. In sufletul nostru se 
naste o speranta, care se hraneste 
cu vorbele pline de lauda ale celor 



care creaza. 
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Un salt imens peste Mediterana... 
L hi salt imens in timp... 



1799... Campania din Egipt, 
cea care va aduce aflrmarea 
lui Napoleona ca lidep militar, 
era in toi. Pas cu pas armatele 
franeeze se apropiau tot mai mult 
de plramide, de Luxor, de Valea 
Regilor. Convoaiele de soldati pri- 
vesc cu admiratie p&ra&§itele unei 
civilizatii devenite dupSL mil de ani 
■an mit. 

Intr-un cort de campanie un 
tan&r, urni&pit Indeaproape de douS, 
garzi, statea aplecat asupra unei 
pietre. Nu trecuse foarte mult timp 
de cand aceasta fusese extra&a dintro 
ruin& anticS. de pe malurile Nilului, 
pe suprafata lucioasa putandu-se 
observa trei texte scrise In trei ti- 
puri de caractere diferite. Una dintre 
ele erau frumosele pictograme Intal- 
nite pretutindeni In Egipt, o alta 
Intr-o limbS. necunoscutHL, iar a 
treia In greaca veche. F&P& s& $tie, 
tan&rul tinea In man& cheia ce va 
deschide taina vechl civilizatii egip- 
tene, piatra de la Rosetta* 

Dou&zeci de ani mai tarztu un 
alt t&n&r, pe nume Jean Francois 



Champollion, se va ad&nci In studiul 
relicvei. Dup& luni de munc& a 
peusit si dezlege misterul hierogli- 
felor si prima traducere a nnui text 
egiptean a ap&rut. Intrega comu- 
nitate stttntifiicS, exultSL. In sfarsit 
misterele din jupuI piramidelor, 
aceste morminte maiestuoase, 
istoria, credintele vechilor egipteni 
vor putea fi cunoscute $i studiate, 
Ahl Dar cat de departe de aces-tea 
erau ei atunci §i cat de departe 
suntem si noi azi... 

De pe Tibru pe Nil 

Impressions ne propune un 
imens salt In timp si spatiu. De pe 
cele sapte coline ale capitalei impe- 
riului roman vom trage o fug& In 
nisipupile neiert&toare al Saharei si 
pe maluile nemiloase ale Nilului. 
Pharaoh este un proiect foapte 
ambitios cu atat mai mult cu cat 
inca foarte multe taine privitoare 
la cultura §i civilizatia egipteanS. 
au r&mas XncS, nedescifrate. Cum 
tr§aau vechii egipteni? Cum nmn- 
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ceau? Cum se distrau? Intreb&ri 
foarte simple dar care au un 
r&spuns atat de dif icil. Poate acum, 
Incercand s& intp&m In pielea unui 
egiptean vom ajunge s& intelegem 
mai mult aceasta societate care ne- 
a fascinat din fragedS copil&rie ^i 
care a reusit s& lase posterit&tii o 
mostenire grandioasS,. 

Pharaoh este un Caesap situat 
In acest peisaj mirific al apleor 
Nilului izbindu-se de dunele Saharei, 
De§ i cu r&d&cinlle Infipte adanc In 
seria atat de cunoscutS. a istoriei 
romane Phaj*aoh va aduce si foarte 
foarte multe nout&^i. Una dintre ele, 
cea cape probabil ne va da multS 
b&taie de cap, este agricultura. Dupa 
cum bine ftim civilizatia egipteani 
a Inflorit pe malupile Nilului, sin- 
gurul loc unde se putea practica 
agricultura, Dar Nilul este unul 
dintre cele mai capricioase forte ale 
naturii, inundatiile fiind un lucru 
la fel de obi^nuit precum cutremu- 
rele m Japonia. M& tntpeb daeS. ^i 
crocodilii vor avea un cuvant de 
spus. Prezenta Nilului pepmite 
introducepea unui element Indelung 
cerut de fanii Caesap, $i anume 
bat&iiile navale, lucru ce va aduce 
un suflu nou In stpategia de abor- 
dare a confllctelop. Tot la capitolul 
acesta, produciltorii vor s& intro- 
duc& provizii limltate apmatelop 
plecate in expeditii. Lucru care nu 
este iesit din comun, date fiind 
conditiile aprige oferite de regiunile 
nopdice ale Africii. 

InsS, piesa de rezistentS, a jocului 
Pharaoh va fi posibilitatea de a 
constpui giganticele monumente 
egiptene, inctusiv piramidele, Sphynx-ul 
sau Templul din Luxop. DupSr cum 
stim, aceste constpuctii raaiestuoase 
au fost realizate de-a limgul mai 
multor generatii. §i atunci v& veti 
Inteba cum vop pute fi realizate 
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acestea intr-o vlatS. de om. Im profl 
slons gl-au pus ^i ei aoeeafl in- 
trebare §i panS, la urmS, au ajuns 
la un compromis. Au mS.rit inter- 
valul de timp In care se des&^oar& 
actiunea, ajungandu-se undeva la 
5000 B,C - 400 B.C. Ca orice fiintg, 
umanfi. Intr-o buna zi I^i vei ocupa 
£i tu loja oficial& din plamid&, 
l&sand treburile lumesti pe seama 
generatiilor viitoare. Dinastia ta va 
evolua treptat pan§, cand umil 
dintre urma^i va primi titlul de 
Faracn. Astfel It] vei ca^tiga dreptul 
la nemurire §i locul de ono&re langS. 
Ra, Isis, OBris t Set §i to£i ceilalti. 
De acolo de sua vei privi multfimea 
de scribi, dansatori, jongleri, preoti 
$i nu In ultimul rand acei roistici 
Imb&ls&mlLtopi care due o viata 
lini^titfi §i fericit&> toate datorit& 
^ie. Iar Biblioteca din Alexandria 
are cateva rafturi dedicate papi- 
rusurllor care due mai departe 
InvStSmlntele tale §i povestesc 
faptele tale de vitqjie. 
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Happy End 

Nu uita lns& ee ai tov&tat din 
Caesar m. S& gospod&re^ti un ora$ 
nu este o treabS, tocmai usoara. 
Dac& nu $til s& Impart! resursele 
si s& balansezi economia, citadela 
ta se va dSLrama asemenl unui easel 
de c&rti. F&-o a§a cum trebuie, iar 
masa popularS. va pune umftrul §i 
va tnalta grandioase munumente m 
cinstea ta. Si sSL nu uitam ca In 
ultimfi instants, vor avea suficientlt 
tncredere ca s&-ti ofere rangul de 
Faraon. Cum vine treaba asta nu 
ftiu, fiindcfi Incoronarea faronilor 




era un proces foarte restrictiv ^i 
pretentios. Numai cei care aveau 
In vine sangele lui Amen-Ra puteau 
asplra ca Intr-o buniL zi s& tin& In 
mana sceptrul cu cap de sarpe. Ca 
un vechi si InrSit fan Caesar trop£i 
deja de nerabdare. Zi de zi arunc 



cate o privire pe site-ul dedicat acestui 
joe cu inima cat un purice §i cu spe- 
ran^a c& nu vor Intarzia si amana 
jocul in stilul pe care Westwood o 
face cu al s&u Tiberian Sun. 
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a spune ceva numele de 
Nival? Daca nu.-. o sa incerc 
sa va improspatez memo- 
ria* Cu doar o iuna in urma am 
scris un review al ultimnlui lor 
titlu: Rage of Mages II: Necroman- 
cer. Imediat dup& lansarea acestuia, 
Nival s-a apucat cu harnicie de 
continuare. Chiar daca acum el se 
numeste Allods III: Redemption 
(numele sub care seria este 
cunoscuta in tara mama), probabil 
noi vom mai auzi de el sub numele 
de Rage of Mages III. Proiectul este 
de-abia la inceputurile sale, dar cu 
toate acestea cateva informatii au 
reusit sa ajunga si pana la noi, iar 
de aici la voi. Si haideti sa va 
Impartasesc cam tot ceea ce am 
aflat si eu pana acum. 

Storyline 

Ca si jocul in sine, povestea nu 
se afla inca In stadiul final. 
DeocamdatS. intriga se tese in jurul 
unui tanar, nici prea-prea, nici 
foarte-foarte, cu o viata absolut 
normala. Dar anumite evenimente 



Furia magilor nu s-a siiiis inca... 
Cel putin asa afirma rusii de la Nival. 



toti... Nu trebuie sa uitam ca aceste 
aloduri nu pot exista fara presenta 
unut magician pe ele, eel putin asa 
am aflat din primui Rage of Mages. 
Ceea ce va descoperi eroul nostru 
pe acest aiod ii va zdruncina din 
temelii toate credintele si tot ceea 
ce invatase el pana atunci. Statui 
imense, piramide, catacombe prin 
care mis una tot felul de creaturi 
sunt presarate pe tot cuprinsul 
alodului. Faptul care ridica cele mai 
multe semne de intrebare este 
presenta „secreta" a unor trupe de 
mercenari foarte bine antrenati si 
inarmati care au fost angajati de 
cele mai puternice imperii ale lumii. 
Ce se intarnpla in acest alod? 
Nimeni nu stie... iar eroul nostru, 
curios din fire, nu va pleca pana 
nu va descoperi despre ce este 
vorba. 

Gameplay 

Acum e momentul sa va po- 

vestesc despre cum se joaca Allods 

III: Redemption. Prea mari 

diferente intre aceasta 

noua varianta si pre- 

decesoarele sale nu 

{. veti gasi. Eroul va 
^ participa la di- *- 
i verse misiuni, 
cu sau fara 



neprevasute il 
alod salbatic 
de foarte 
de cat re 
P o a t e 



arunca pe un 
si parasit 
mult timp 
locuitorii sai. 
nu chiar de 










ajutor, misiuni pe care e important 
sa le duci la stars it cu succes si 
nicidecum sa killer-esti tot ce ga- 
ses ti pe harta. Iar artunci cand 
trebuie sa lupti, totul depinde de 
Intel igenta, decisii si nu in ultimul 
rand de pregatirea si dotarea 
combatantilor. Aici producatorii ne 
promit cateva surprize extrem de 
placute, eel putin acum, in faza 
teoretiea. Pana acum, in orice 
batalie in care erai implicate 
adversarul era eel care te vedea 
aproape mereu primui si pleca la 
atac sau se apara cu Indarjire 
nelasandu-ti aproape nici 

o sansa. In ^ Allods III: 

Redemption poti sarja 

ca si pana *^ • acum cu 
toata forta P * direct in 
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inima armatei inamice, dap poti si 
sa te strecori pe nesimtite si sa-1 
ataci prin surprindere pe la spate. 
Nu stiu cat de devastatoare vor fi 
aceste tactici sau daca si adversarii 
vor apela la ele, dap orlcum suna bine. 
Daca nu poti termina o misiune, 
nici o problema: te intorci in sat si 
o pregatesti din nou, de data 
aceasta avand avantajul de a sti ctF 










te asteapta si de ee ai nevoie. Si 
fiindca am ajuns la sat sa va spun 
cateva lueruri si despre acesta. 
Micul catun este un fel de baza de 
operatiuna unde te odihnesti, te re- 
faci si te pregatesti pentru quest- 
uri. Si aici vom avea parte de cateva 
surprize. Una ar fi aceea ca poti 
comunica mult mai profund cu 
locuitorii localitatii. Chiar mai mult, 
poti imparti cu ei bogatiile si 
trofeele pe care ie-ai obtinut in 
aventurile tale. In ce scop vei face 
toate acestea, ramane inca la 
capitolui enigme neelueidate. 







alta inovatie pe 
^eare doresc sa o imple- 
menteze in joe baietii de 
La Nival este posibilitatea de a-ti ▼ 
crea propriile arme, armuri si . 
magii. Mergi intr-un quest, il 
termini cu succes si obtii un anu- 
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mit ingredient. Mai termini un quest 
si iar te alegi cu un ingredient. Cu 
ele te duci la fierarul sau magicianul 
din sat si iti fabrici o arma originala 
sau o magie neobisnuM, 

Si sa ne intoarcem la erou. a 
carui soarta depinde de toate aceste 
arme si armuri pe care le vom creea. 
Se pare ca se va renunta la o dife- 
rentiere stricta pe clase a acestora. 
Fiecare isi va dezvolta eroii in ce 
directie va dori: spre arta militara 
sau cea magica, sau chiar spre 
amandoua. Doar ca un erou nu 
poate deveni „pro" decat Intro 
singura meserie. 

La detalii tehnice, dupa cum se 
poate observa si dupa cum era de 
asteptat, vom avea o evolutie ma- 
siva a graficii. Mai precis se trece 
de la stilui Warcraft la unul gen 
Return to Krondor, mult mai apro- 
piat de performantele procesoarelor 
moderne. Si acest lucru se va simti 
si la configuratia minima necesara 
pentru rularea produsului. Nu vor 
lipsi tot felul de efecte speciale 
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Cceata, ploaie, fulgere etc.) 
cu atat mai mult cu cat 
actiunea se va petrece pe 
\ mai multe aloduri, fiecare 
avand conditii climaterice 
specif ice. La capitolui mu- 
sica din cate au lasat sa 
scape producatorii se are in 
vedere colaborarea cu o 
formatie de rock ruseasca, 
iar fisierele cu muzica vor 
fi in fortaak mp3, astfel incat 
ne vom putea delecta cu ele chiar 
daca nu jucam Allods III. 

Ce pot sa mai spun? Mie, per- 
sonal, mi-a placut Rage of Mages, 
mi-a placut chiar si mai mult Rage 
of Mages II: Necromancer, asfel 
incat de-abia astept s& v&d ce ne 
va aduce Allods HI: Redemption. Cel 
putin dupa cum se prezinta 
deocamdata, posibilitatile sunt 
enorme, noutati sunt destule si in 
consecinta va Candida cu succes 
impotriva unor RPG de marca 
aparute deja pe piata. 
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THE 




N EVERENDIN G 

STORY 





Despre The Neverending Story, povestea fara 
sfar§it, §tim cu totii inca de cand eram micL 
lata ceva ce nu stiati pana acum. 





Uh grup de germani, reuni^i 
sub numele de Discreet 
Monsters, lucreaza intens 
la un titlu care In mare masura se 
bazeaza pe povestea fara sfarsit. 
Jocul, care se va numi The Real 
Neverending Story, va fi un 3D 
action/adventure a carui actiune se 
desfasoarS. In celebral ttmit Fanta- 
sia. Si chiar daca multi cunosc deja 
care este mersul faptelor In The 
Neverending Story, eu o s&-ml fac 
datoria §i o s& fac un scurt rezuniat 
al povestii. Dar trebuie s& va spun 
ca nu o sa traduc nlci unnl dintre 
numele care apar de-a lungul aces- 
teia. Incercati voi sa le traduceti ^1 
veti vedea ca ieae ceva destul de 
haios. Deci, haideti sa vedem repejor 
cam care este legatura Intre 
povestea lui Michael Ende ^i 
actiunea din jocul nostru. 



Salveaza Fantasia! 




Umbra mortii se intinde incet 
peste universul Fantasiei. Distru- 
gerea totala pandeste aceasta lume, 
Sursa acestor pericole este o entitate 
numita The Nothing. Salvarea 
acestei lumi poate veni doar din 
partea unei fiinte umane cu un nume 
nou, care va fi ajutat de c&tre Child- 
like Empress printr-o amuleta cu 
formS, de ^arpe, cu puteri fantastice, 
numita Auryn. 

Ales s& fii The Saver de catre 
Childlike Empress, vei sosi In Fan- 
tasia pentru a salva aceasta lume. 
Dar nu vei fi singur. impreuna cu 
tine va gyunge aici ^i The Unknown, 
o alta entitate care are capacitatea 
de a lua orlce Infa^are. Aceasta 
se gaseste de cealaltfi parte a 
baricadei, avand un singur scop: 
distrugerea Fantasiei. Astfel, The 
Unknown ia forma ta £i folosind 
violenta, fura amuleta magica din 
castelul Impar&tesei. Martor la 
acest furt, The Centaur Utar, medic 
In Turnul de Fildes, susttne vino- 
vatia ta in fata Imparatesei. 

Asadar, de^i nevinovat, vei fi 
inchis Intr-una dintre cele mai 
ad^nci celule din acest turn. De^i 
soarta ta pare pecetluit&, cur&nd 
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vei Incepe sa ai viziuni cu Child- 
like Empress, care te va tndemna 
si urmezi drumul medalionului 
magic, sS.-l iel de la cei care 1-au 
furat si s& salvezi Fantasia. Va 

9 

trebui s& evadezi din Ivory Tower, 
acesta fiind scopul prirnului niveL 
Odat& ie^It din acesta, va trebui ca 
prin toate myloacele pe care le vei 
avea la dispozitie s& Incerci s§. 
opresti r&ul, al c&rui reprezentant 
suprem este The Unspeakable Hor- 
ror. 

Pe parcurs te vei Intalni si cu 
alte person^je din roman sau chiar 
din filmul realizat dup& lucrarea 
lui Michael Ende. Astfel, vei 
interactiona cu Gmork, the Fan, 
Amalia the Ugly, si multi altii. Unii 
dintre acestia Iti vor fi du^mani, 
altii te vor ajuta s§,-ti atingi sco- 
purile. 

Caracteristicilejocului 

DacS, tot am amintit personnels 
acestui joe, trebuie amintit faptul 
c& din punct de vedere graf ic acestea 
sunt foarte bine realizate. Se vede 
treaba ca cei de la Discreet Mon- 
sters au depus eforturi considerable 
pentru a creea un produs cat mat 
bun. DetaJiile sunt uneori uimitoare. 





In timp ce un loc popular, cum ar 
fi Ivory Tower, este foarte viu 
colorat, plin de sculpturi, o sala 
numitS, the clockwork gear room, 
un loc urat, prin care vei fi nevoit 
sS, treci, este monocrom&tic $i-ti va 
inspira o puternicS. senzatie de 
pustietate. 

Printre caracteristicile pozitive 
ale jocuiui, cea mai important^ este 
non-linearitatea acestuia. Mai mult 
dec&t atat, unele evenimente au loc 
chiar dac& personajul central nu 
este prezent. Puzzle-urile care vor 
trebui rezolvate au solutii multiple, 
l&sand loc diferitelor interpreter!* 
Comportamentul cu care pot fi 
rezolvate anumite situatii poate fi 
diferit. Se poate folosi violenta sau 
se poate recurge la dialoguri, In mod 
pa^nic. Totul va depinde de caracte- 



rul §i de starea celui care joaca The 
Real Neverending Story. 

Acelasi lucru se intampia si in 
momentul folosirii dialogurilor. In 
functie de raspunsul folosit, com- 
portamentul personajului cu care 
vei interactiona va fi diferit. Toate 
raspunsurile pe care le vei putea 
oferi acestui personaj iti vor aparea 
afisate pe ecran. Ele vor acoperi o 
gama larga de atitudini fafc& de 
problema pe care o are respectivul. 
De exemplu, vei intalni un locuitor 
al Pantasiei care vrea sa sar& de 
pe un pod. Atitudinea cu care vei 
aborda aceastSL problem^ poate fi 
foarte variatS.. De la o abordare de 
genul: „What a looser!", care cu 
singuranta II va deter mina pe 
Individ s&-fi ia viata, p&ii& la una 
mult mai sufletista, care va duce 
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la salvarea unei vie^i disperate. 

Un alt element cu totul nou, este 
reprezentat de engine-ul folosit de 
c&tre producatori. The Real Never- 
ending Story folose^te Discreet 
Monsters' MonsterEngine 1-0. Acesta 
combinS, dou& tipuri de englne-uri 
pe care le-am mai putut intalni si 
to alte jocuri: 3D real-time indoor 
engine s^i 3D real-time outdoor en- 
gine. Tranizitia dintre eele doua se 
realizeaza destul de usor. Toat& 
actiunea se desf5,soar& In modul 
first person, iar controlul persona- 
jului se realizeaza extrem de simplu. 

O promisiune interesanta 

Despre capitolul grafic& am 
mentionat deja c£ este unul la care 
produc&torli au muncit din greu, 
iar rezultatele acestei munci pot fi 
deja de pe acum v&zute. The Real 
Neverending Story arata bine din 
acest punct de vedere, singura mea 
nemultumire fiind legatS. de aspec- 
tul fizic aJ personajelor. InsS. cum 
eu nu am c&l&torit In Fantasia, nlci 
nu am citit eartea lui Michael Ende, 
ol doar am v&zut filmul, dar cu 
foarte mult timp in urm& f nu prea 
pot sft-i contrazic pe cei de la Dis- 
creet Monsters. Hidoase sau nu, 
astea sunt personajele noastre. 



Sunetele r&mane s& le analizam 
In momentul on care vom vedea ver- 
siunea finala, sau macar un demo. 
Ins&, v&zand munca pe care pro- 
duc&torii au depus-o pentru grafica 
jocului, $i ifin&mi cont de faptul c& 
neamtul tot neamt r&mane, si 
calitatea este principala tr5.sS.tura 
a acestui popor, nu pot s& nu sper 
c& §i sound-ul va fi pe m&surSL 

Despre multiplayer, bSietii de la 
Discreet Monsters nu au sufl at nlci 
o vorbulitS,, iar eu o siH le urmez 





exempluL Vom vedea noi ce $i cum. 
Una peste alta se pare ca prin 
The Real Neverending Story s-a 
f&cut un pas important In domeniul 
jocurilor 3D first person action ad- 
venture. Un pas virtual deocam- 
dat&, pentru c& vom mai avea ceva 
de a^teptat pan& cand vom putea 
pune manuka pe varianta finaia. 
S3, sper&m c§, r&bdarea noastr§, I^i 
va gS.si r&splata cuvenitiL 
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Vedem un demo sau o versiune beta, 
alfa sau beta to final si daca exist;! ceva 
intcrcsant de spus despre vreun joe 
atunci... faeem un articol pe cinste. 
Aici nu putem face altceva decat sa 
descriem ceea ce vedem. Nu putem sa 



e aruncam inainte si sa incercam sa 
criticam la sange anumiteelemente... 
ne-ar da firmele cu revista in cap. Aici 
nu exista note ci doar descrieri, pared 
si bineinteles o multime de distractie, 
OK? Let's have some fun! 
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- Cam ce 
procesor v-ar trebui 
ca sa putcti rula un 
produs linisliU fan! 
sa vS fie teama de ceva 
blueari sau rulari tcntc. 



11b RAM -Minimum 
de memorie neccsar pentru 
a putea rula un 
joe in conditii bunt 1 . 

— Ce inscamna'i 
Jocurile ofera suport 
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- I. bine sa ai un 
MMX in cadrul unor joeuri 
Ruleaza mai 
rapid $i mai sigur! 



-Ce poate 
sa insemne altccva decat 
plat lui 'ina pe care ruleaza 
titlurile prczentate. 



^ 



-E clar, nu? 
vorba de op^iunea 
player! 
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acceleratoarelor 

grafice* 

-Sunttitluri 
gen Quake, Israeli 
7 orce sau Need 
r Speed III carese 
t juca si cu un 
testtel de accesoriu. 
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Star Trek: New Worlds este o strategie 3D m timp 
real (3D-RTS), avand ca nucleu licenta seriilor Star 
Trek produse de studioul Paramount 




Interplay ne propune, incepand 
cu luna septembrle a acestui an, 
un nou n episod" Star Trek, dar 
nu Sn manlera obi$nuit& de actlon- 
quest game (eUminand din aceasta 
ecuatie Star Trek: Birth of the Fe- 
deration care este un turn-based 
strategy), ci In aceea de strategie. 
STNW face parte dintr-o „liga* 
nou creata, avand ca membrii la 
ora actual^ Warzone SI 00 §i Ma- 
chines, dar c&reia i se vor adauga, 
in scurfc timp, noi aditil cum ar fi 
Dark Reign £ si multe altele. 

Captain's log: 2456134.2 ... 

TOtul a Inceput acum 300 de 
ani In viitor $i, de atunci, nici c& 
s-a mai opritl n Actiunea se desffi.- 
soara in Zona NeutrS, un spatiu- 
tampon Intre cele trei marl puteri 
ale acelui timp: Imperlul Klingonian, 
Federa^ia Planetelop §1 Imperiul Ste- 
lar Romulan. Alci, in acest spatiu 



al nlm&nul, nava romulan 8. n Melak B 
testeaza un nou tip de armS, care 
produce o rupturS In suprafata sub- 
spatiului. In urma acestui accident 
apap numeroase sisteme planetare 
noi, iar „Melak" este distrusS de 
c&tre campul gravitational al uneia 
din planetele noi ap&rute. Nava de 
cercetare n Explorer B , cu misiunea 
de a investiga actiunile romulane 
din Zona Neutr&, raporteaz& car- 
tierului general despre acest inci- 
dent, ment^ion&nd §i ca cercet&rile 
prelimioare demonstreazS, exlsten^a 
unor bogatii semnificative. Aceste 
lumi trebuie ca tu sS le cucere^ti, 
avand posibilitatea de a fi de partea 
klingonier^or, romulanllor sau a 
membrilor federatiei. 

I mpresiile unui klingonian obi$nuit 

Ce-a§ putea eu sa va spun 
despre aceste Lumi Noi, In afarS de 
faptui c&-s noi?! Dar, sft l&s&m 




26 Lim 



gin ma la o parte §i s& tncerc&m a& 
vedem tofcu^i oe ne propune Tntarplaar. 

fn mod normal, ca in orice 
strategie, e^ti pus In fata unei 
interfere de control fi gestiune a 
unitfi^ilor, ciadirilor $i a resurselor. 
A£ putea vorbi foarte mult §1 bine 
despre toate acestea, dar cred c& 
mai interesant ar fi s& v£L spun 
despre facilitate $i inova^iile din 
acest joc t lucruri ce vor fi hotS- 
ratoare In alegerea acestuia dintre 
multe altele ce vor apS-rea In toamna 
acestui an, VS, spun aceasta, deoarece 
m^joritatea firmelor produc&toare, 
vara sunt m concediu, iar toamna, 
cand se intorc, lanseazfi. o multime 
de titluri, §i noi nu prea §tim pe 
care s& le alegeml O.K., deci s& 
revenim la oile noastrel 

Cel mai mult s-a insistat asupra 
aspectului graf ic, care este le^it din 
comun, dar trebuie sS va previn 
ca, daca vreti sSL-1 jucati, nici s& nu 
vS, g&nditi c& merge f&r& o placS. 3D. 

Luptele pot fi vizualizate cu stfu- 
torul unei camera In mlgnare, intr-un 
peis^J 3D, foarte bine creat $i gandit 
de cILtre produc&tori. Detaliul te- 
renului este superior celul din 
^Battlezone", fiind foarte realist. 
Toate celelalte detail! (reflec^iile 
navelor In apa* orizontul, cerul) 
aduc un plus blnevenit, toate con- 
tribuind la integrarea Juc&torului 
In universul Star Trek, 

Ef ectele grafice din timpul luptei 
sunt net superioare multor strategii 
3D; impreslonaat& este anna f otarUca 
(care In momentul c&nd se acti- 
veazft, lanseazS. o bilfi ce se rniscS, 
foarte tncet totr-un arc de cere, dar 
care lumineazS, cerul In Jurul ei), dar 
nici mediul Incoitfurator nu se Laaa 
mai pi^jos, m^Joritatea navelor f i cl&- 
dirllor avand scuturi de ener^e care 
dac^» sunt lovite se lumineasSL, unefeot 
impresionaiit in b&t&lille de anvergura. 
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Si aceasta nu este totul la paptea 
grafie&: cl&dirile sunt construite de 
o multime de drone (robot!) care se 
Invart In jural acesteia, fiecare sec- 
tions ap£rand pe rand §1 nu 5n modul 
„crescator" (aspectul unit&tii se ma- 
terializeazS, in timp) ca la alte titluri. 

PanS. alci totul bine §i frumos, 
dar S3, trecem §i la partea de stra- 
tegie, unde creator!! au introdus 
multe r fineturi" strategice. Una din 
cele mai importante resurse ale 
jocului sunt oamenli (klingonienii 
sau romulanii dup& caz), fSLrS, de 
care, toata str&dania ta de a con- 
strul clSdiri §i nave cat mai multe, 
este In van, deoarece acestea nu 
pot func^iona f&rS, personal. De 
exemplu, o nav& de cercetare §tiin- 
tificSL este mult mai eficientfi dacS. 
are la bord §i oameni de $tiint&, nu 
doer personal navigant $i de intretinere. 

Un alt aspect important este c& 
fiecare imitate cfi^tigS, experientS 
^i poate fi folositi pe tot parcursul 
campaniei, personalul putand do- 
bandi cuno^tinte aditionale In 
urm&toarele domenii; medicinS., 
arme §i $tiintj;&. Personalul auxiliar 
^1 infanteria pot fi folositi pentru 
a captura cl&dirile inamlce. 



Interfata este relativ u§or de 
manuit, toate functiile se pot activa 
cu qjutorul meniurflor de tip „pop-up\ 
acesta. aparand dintr-o barS* de me- 
niu situate In partea Inf erioar& a 
ecranului, aceasta putand fi minl- 
mizata dac& nu este neap&rat nevoie 
de ea, pentru o vedere de ansamblu 
cat mat bunIL 

Cu toate ca jocul este 3D, Inter- 
play a introdus $i o vedere 2D (de 
deasupra), ceea ce ajutll foarte mult 
In momentul In care se dore^te o orien- 
tare cat mai rapidS, In timpul luptei. 

A fi sau a nu fi ... jucat! 

Pe tot parcursul campaniei Star 
Trek: New Worlds exists, peste 40 



de roisiuni (scenarii), toate reu^ind 
s& tin& in h priz& n un gamer cu 
experientS, in RTS-uri. 

Peisajele colorate fantastic, 
aspectul straniu al lumilor extra- 
terestre, detaliile grafice ale te- 
renulul §i efectele speciale „coor 
din timpul luptei, toate acestea ar 
trebui s& fac& din STNW m&car 
un joe clasic dac£ nu un hit. 

Toate unit&tile ^i cl&dirile au 
fost create special pentru Star Trek: 
New Worlds, ceea ce ar trebui sa 
aib& un impact semnificativ asupra 
vanz&rii produsului. 

4- z*+t+v+i*i*u) 











Jocul pe care cei de la Illu- 
sions Boftworks nl-1 propun, 
aste o imbinare extrem de bine 
realizata a celor douS. productii de 
succes. A^adar, pregatiti-va pentru 
misiuni captlvante, ce se vor 
desfa^ura pe perioada celul de-al 
dollea r&zboi mondial, Avand o 
grafica destul de buna, cu multiple 
modalit&ti de control al personeyului 
§1 cu multiple oplfiuni, care vor face 
ac^iunea extrem de palpitanta, Hid- 
den S? Dangerous promite de pe 
acum si fie un titlu reu^it. 

in vremc de razboi 

Ne aflS.m In perioada celui de-al 
doilea razboi mondial. Este o noapte 
cetoasa. Pe cerul tntunecat, un bom- 
bardier se mi$c& lene$, Incercand 
sa scape de radar ale germane. 
In&untrul lui, un commando for- 
mat din patru persoane, a caror 
soarta depinde de m&iestria 
pilotului. Se p&rea c& avionul avea 
si scape nedetectat §i m siguranta. 
Deodata, o lovitura puternica 
scutur& aparatul de zbor. Scapat 
de sub control, avionul se mis-sea 
haotic. Prabu^irea e iminenta. Cei 
patru soldatl reu^esc sa se 
para^uteze. Panica insa, se face 
simtita. Mi^carile lor sunt dezor- 
donate, necoordonate, astfel Incat, 
In momentul aterizErii, fiecare 
dintre cei patru est© singur in 



mjjlocul pustietatii. Acum, prin- 
cipalul scop al fiecaruia este rega- 
sirea celorlalti. Lucrurile sunt Insa 
mat complicate decat ar parea caci 
singurele repere pe care le pot f olosi 
cei patru soldati sunt cele naturale 
(nu exista harti...). 

Asa Incepe primul nivel al 
jocuiui, scopul acestuia fiind re- 
unirea celor patru. Odata Inde- 
plinita aceasta misiune, altele, 23 
la num&r, te asteapta, grupate In 
sase campanii. Acestea sunt extrem 
de variate. Vei fi nevoit sa te In- 
talnesti cu partizani, sa eliberezi 
prizonieri ^i sa distrugi baze 
inamice. Vei avea la dispozitie un 
adevarat arsenal, din care vei aiege 
armele, munitiile ^i accesorile pe 
care fiecare dintre membrii com- 
mando-ului le va avea la el pe 
parcursul fiecarei misiuni, iar, daca 
vrei sa scapi mai u$or, poti cere 
ayutorul calculatorului, care va 
alege armamentul optim pentru 
fiecare soldat. 
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Soldati adevarati 

Grupul de soldati din care ti poti 
alege pe cei patru care vor alcStui 
trupa de elita,, cu care vei purcede 
la Indeplinirea misiunii, este destul 
de numeros. Pe parcursul tuturor 
misiunilor, vor trece prin fata ta 
circa 40 de soldati, fiecare cu 
particularit&tile lui. Proveniti din 
diferite t&ri, avand anumite 
abilitati, selectarea lor se va face 
In functie de scopul f iec&rei misiuni. 
Pe langSL aceste date statistice, ni 
se mai ofer£ si cate o scurt& 
istorioar& a fiec&rui personaj, unele 
dintre acestea fiind cu adev&rat 
interesante. 

Despre soldatii no^tri mai putem 
spune c£L pe parcursul jocului se 
pot folosi $i de anumite vehicule. 
jbs& eel mai important lucru care 
trebuie mentionat, este o& In 
momentul In care te-ai eomutat pe 
un soldat, toti ceilalti sunt foarte 
activi, iar tn cazul In care este 
nevoie, lupt& singuri. Vei fi 
surprins, eu eel putin am fost, In 
momentul to care, langa un soldat, 
am g&sit trei inamici pe care acesta 
li omorase. Dec! nu se va mai 
intampla ca In Commandos, cand 
unii dintre soldatii tS.i erau oniorati 
f&r& s& faca nici un gest pentru a 
se apara. 

Modul de control al personajelor 
este asem&n&tor cu eel din Rain- 
bow Six sau Delta Force. Vei putea 
juca Hidden & Dangerous fie In 
modul first person, fie third per- 
son. Cele douS, moduri pot fi folosite 
alternativ, pentru ca in unele cazuri 
avantajele fiec&ruia se fac simtite. 




Despre joe 

Grafica este destul de bun&. 
Foarte bine realizate sunt si 
momentele in care sunt prezentate 
scopurile misiunilor ^i etapele prin 
care trebuie s& treac& fiecare dintre 
acestea. Singurul defect, dacS. SI 
putem numi a§a, apare In momentul 
folosirii zoom-ului lunetei de la 
puscS. Va fi destul de greu s& te 
Inveti cu folosirea acesteia. In plus, 
misiunile se vor desf&^ura pe di- 
verse condi^ii meteo, gradul de re- 
alism crescand astfel simtitor. 

La capitolul sunete, deocamdatft 
nimic de spus. Muziea de pe fundal 
este destul de buna, efectele pe 
m&sur&. Nu prea se vorbe^te In 
Hidden &? Dangerous, dar s& sper&m 
c& acest lucru va fi remediat panS. 
In momentul aparitiei. 

Cei de la Illusions Softworks, 
cum era de asteptat pentru un titlu 
de un asemenea calibru, au realizat 
§1 un suport pentru multiplayer, 
care poate gazdui pana la patru 
juc&tori. Astfel, misiunile vor fi 
Sndeplinite mult mai u§or, pentru 
ca fiecare person^ va fi controlat 
de c&tre un gamer. In acest con- 
text, un rol deosebit de important 
11 va define coordonarea. 

Despre Hidden & Dangerous mai 
pot fi spuse multe. S§. a^tept&m mai 
bine aparitia versiunii complete ^i 
dupS. ce o vom juca vom mai vorbi. 
Personal a^tept cu ner&bdare 
aceastS. apari^ie §i sper ca 
a^teptarile nu-mi vor fi Inflate. 
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A sosit vremea sa zburam din nou in inaltul cerului 
pentru ca NovaLogic ne pregate^te un nou simulator 
de zbor pentru vara acestui an. 



Cred ca sunteti de acord cu 
mine dac& v& voi spune ca 
simulatoarele de zbor au 
evoluat foarte mult in ultima vreme. 
Asta datorita concurentei acerbe 
care exista intre firmele reali- 
zatoare de jocuri, care Incearca sa 
scoata pe piata titluri cat mai bine 
realizate dar, mai ales, cat mai mult 
apropiate de realitate. Un astfel de 
simulator, care sa aiba calitatile 
de care va vorbeam, nu poate fi 
creat decat pe baza unei docu- 
mentatii serioase din domeniul 
aviatiei dar si pe baza experientei 
dobandite pe parcursul timpului. 
NovaLogic este una dintre putinele 
firme care nu duce lipsa de a$a 
ceva. in sprjjinul acestei afirmatii 
vin produsele anterioare lansate de 
acestia care au fost Indr&gite de 
gameri si jucate de foarte multi 
dintre acestia, 

lata ca F-22 Lightning a ajuns 
la cea de-a treia varianta, cu care 
NovaLogic Incearca sa revina pe 
cerul simulatoarelor de zbor. 
Aceasta noua realizare vfi va 



readuce la bordul unui F-33, un 
avion de lupta al armatei ame- 
rlcane. Pentru gamerii care au 
experienta In domeniul flight-sim- 
urilor s va fi destul de lejer sa joace 
acest nou titlu. Tot ceea ce trebuie 
voi sa facelji este sa va instalati la 
bordul avionului ^i sa rezolvati 
misiunlle care vi se Incredinteaza. 
Acest lucru implica efeetuarea unor 
tactic! militare si folosirea unui 
armament deosebit de puternic. 
Lightning in va va oferi posibi- 
lltatea de a pilota In diferite conditii 
atmosferice. Asta Inseamna ca va 
trebui sa stabiliti tactica de zbor si 
de lupta In functie de vreme, pentru 
ca temperatura de afara va 
influenta In mod dirct perform an tele 
avionului. 



This is Wild Snake, requesting 

permission to fly! Over! 

In ceea ce prive^te grafica din 
F-22, pot spune ca este deosebit de 
bine realizata. Cand spun asta, ma 
refer In special la look-ul avi- 



oanelor. Acestea au fost realizate 
In eel mai mic detaliu pastrandu-se 
forma si trasaturile exemplarelor 
din realitate. Binelnteles, pe langa 
avioane, sa iucrat si la Imbuna- 
tatirea imaginii background-ului 
care se pare ca In aceasta versiune 
este mult mai bine realizat. 

Gel mai important lucru la un 
simulator de zbor II constituie 
apropierea cat mai exacta de ceea 
ce se Sntampia Intr-un avion de 
lupta. Pentru a se putea respecta 
aceasta conditio ttfebuie facute o 
serie de studil care sa realizeze 
acordul cu^ legile fizicii, care se 
manifesta in zborurile reale. Ma 
refer In special la: presiunea 
atmosf erica, la eficienta motoarelor * 
avionului In functie de starea vre- 
mii si de altitudine, la combustibili 
§i la proprietatilor acestula $i la o 
serie de alti factori. La acest capi- 
tol NovaLogic s-a prezentat tntot- 
deauna onorabil 

F-22 se poate juca atat din 
perspectiva first-person cat £i din 
perspectiva third-person. Daca veti 
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opta pentru prima varianta veti 
avea ocazia sa adrolrati cockpit-ul 
avionului cu toate butoanele si cla- 
pele care exists pe acesta. Realizat, 
bineinteles, intr-o grafica 3D, acesta 
contine toate controalele de zbor 
care pot fi destul de u^or accesate 
^i un display care va va oferi infor- 
matii in percnanenta despre starea 
avionului si a vremii. 

Desi actiunea este asem&natoare 
cu cea a anterioarelor, diferente 
exists,- scMmbare import&nta se 
remarca la capitolul dinamicS,, 
producatorii promitand imbu- 
natatiri ce o apropie de realitate. 
Probabil se pefer§, la compor- 
tamentul avioanelor si la efectul 
pe care il produc armele asupra 
^intelor. fc ^ _ 

Misiunile care vi se vor Sncre- 
dinta an loc In medii diferite, de la 
desert cu c&ldurile sale toride pan& 
la frigul necrutator din zonele 
arctice. Deci, daca vreti sa facet! 
fata, trebuie sa va comportati 
asemenea unui pilot de vanatoare 
profesionist. Oricum eu o s& fac tot 
posibilul sa gSsesc ni^te locurl In 





Top Gun pentru aceia dintre voi 
care vor s5 se instruiasca. 

Finish line! 

Toate zgomotele §i sunetele 
(zgomotul motorului sau al explo- 
ziilor) suna deosebit de bine. Multe 
dintre acestea sunt reproduse dupa 
realitate, ceea ce Inseamna c& ure- 
chile ne vor f i „delectate" cu aproape 
toate sunetele care iau nastere in 
timpul unui zbor. 

Sunt convins ca cei de la Nova- 
Logic spera ca acest nou simulator 
sa multumeasca gamerii, fani ai 
acestui gen, deoarece atat grafica 




cat si actiunea sunt de cea mai buna 
calitate. Chiar daca vom regasi 
unele trasaturi comune flight-sim- 
urlloi\ acest lucru nu va afecta 
originilitatea lui P-22 Lightning m. 
In ciuda faptului ca anii trecuti 
ne-au adus o multime de Simula- 
toare, asta nu Inseamna ca F-22 
nu ne aduce totusi ceva inedit. Noua 
realizare a firmei NovaLogic va of era 
cam tot ceea ce doriti: actiune, misiuni 
antrenante, viteze ametitoare, schim- 
buri de focurt Tot ce avem de facut 
este sa a^teptam ca acest titlu sa 
apara. Astfel vom putea afla daca 
eel de la NovaLogic s-au $inut de 
cuvant sau nu. 
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Haideti sa vedem impreuna ce ne pregateste 
firrna Accolade pentru toamna acestui an! 



Anul de gra^ie 2345... Cerul 
era acoperit de nori negri §i 
grei care prevesteau o 
furtuna In toata regula. Era foarte 
intuneric deoarece razele lunii 
strabateau cu greu patura groasa 
si pufoasa. In rest... o liniste 
ap&satoare ^i deosebit de suspecta. 
Hmm.... E ceva'n nereguiai Nld nu 
Imi terminasem bine ideea cS In fata 
mea aparu o namiia de vreo 9-10 
metri care se Indreapta spre mine 
cu pa§i repeal. In astfel de cazuri 
ai doar dou£ posibilitati: sa fugi 
sau... sa o iei la fug&. Am ales cea 
de-a doua variants pentru ca mi s-a 
p&rut a fi mai eficlenta ca prima. 

Accolade este unul dintre cei 
mai vechi producatori de jocuri, 
fiind fondata fri anul 1984. Aceasta 
firma este recunoscuta datorita 
realizarilor sale anterioare (foarte 
nmlte dintre acestea In domeniul 
simulatoarelor sportive) de calitate, 
care* dupa cum bine §ttyi t au cu- 
noscut un mare succes In randul 
gamerilor. De data aceasta insa 
Accolade revlne cu o realizare total 
diferita de ceea ce ne-a prezentat 
pana acum. Este vorba despre Slave 
Zero, un third-person de actiune In 
care gamerii vor avea ocazia sa 
controleze un robot gigant, o mari- 
na de razboi bio-mecanica. 

Echipa care a creat Slave Zero 
are o mare experienta in realizarea 
jocurilor. lata cateva din titlurile 




pe care sunt sigur ca le cunoa^teti 
$i pe care le-ati §i jucat: Uprising, 
Mecliwarrior 2, Duke Nukkem, Test 
Drive. Chiar daca unele idei au fost 
inspirate din Mechwarrior 2, asta 
nu Inseamna c& Slave Zero nu este 
o realizare originaia, ba dimpotriva. 
Un exemplu ar fi acela ca actiunea 
din Mech 2 se desfa^oara Intr-un 
teritoriu deschis In timp ce In Slave 
vom actiona In interiorul unul oras. 
Assar avem de-a face cu o realizare 
total diferita de ceea ce am jucat 
pana acum. 

Slave Zero... 

Echipa de specialist! de la Acco- 
lade a Incercat sa realizeze un en- 
gine care sa functioneze satisfa- 
cator pe toate piacile 3D. Astfel, a 
fost creata o versiune optimizata 
pe care au numit-o Ecstasy Engine 
§1 care, spun dansi, va fi de cea 
mai buna calitate. Astfel, gamerii 
vor avea posibilitatea sa vada ce 
Inseamna un adevarat simulator de 
roboti gigantici. De ce? Raspunsul 
este simplu: o grafica de calitate 
combinata cu un sunet foarte bun 
si o actiune pe masura. 

Sunetul are o foarte mare 
importanta. Pentru ca gamer-ul sa 
fie absorbit de titlu, mai precis de 
actiunea acestuia, are nevoie de 
cativa stimuli auditivi cum ar fi: 
pa^ii gigantilor de o^el care se 





apropie amenintator, avioane care 

bazaie pe cer, scartaituri de cauciu- 

curi sau tipete ale multimii Ingrozite. 

Designers au dat frau liber ima- 

ginatiei. Era ^i normal avand In 

vedere ca actiunea are loc In viitor. 

Dupa cum puteti observa din screen- 

sbioot-urile aiaturate „roboteii" sunt 

realizati Intr-o maniera destul de 
i 

originaia la fel ca $i locurile prin 
care acestia se perinda. S-a insistat 
foarte mult asupra acestui lucru 
Casupra originalitatii) si mi se pare 
normal deoarece, cred ca toti cau- 
tam lucruri noi si originate atunci cand 
punem mana pe o noua aparitie. 
Dupa spusele celor de la Accolade, 
se pare ca avem ce gasi In Slave Zero. 
Jocul este In a^a mod realizat 
Incat permite gamer-ului sa alba o 
mare libertate de miscare, mai pre- 
cis permite acestuia sa controleze 
actiunea. Storyline-ul este extrem 
de interesant ^i captivant. Matt 
Powers, unul dintre cei care au 
participat la crearea acestui titlu, 
afirma: n Am dorit sa realizam un 
produs In care degetele gamerilor 
sa duca dorul tastaturii dupa ce 
acesta a terminat de jucat". Inte- 
resant, nu? Si daca tot am ajuns la 
actiune, haideti sa discutam putin 
si pe tema aceasta. 
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A^adar, intriga din Slave Zero 
se desf&§oar§, departs In viitor, in 
interiorul unui oras, pe vremea unei 
dinastii foarte puternice, numitS 
First Corporate Dynasty of the Sec- 
ond Millennium. Sovereign Khan din 
Conglomerate Asiei este eel care 
conduce avest vast imperiu. Rese- 
dinta sa este stability Intr-un ora$ 
al viltorului numit foarte original, 
„Vetropolis*\ Jumatate de millard 
din populatie lucreazS, pentru Khan t 
mai precis In fabricile sale de arme. 
Unul dintre proiectele acestuia 
constau In realisare unor prototi- 
puri de unit&ti bio-mecanice de asalt, 
care erau, teoretic, indestructibUe, 
Scopul lui Khan este acela de a f$i 
forma o armata de roboti cu care 
s& i$i mentinS pozitia de dictator. 

Final nea§teptat?!? 

Misiunea ta este relativ simplSL. 
Facl parte dintr-o grupare rebel& 
numit& Guardians, niste descendenti 
a unui vechi clan de r&zboinici. 
Dup& multe lupte §1 v&rs&ri de 
sange aceastS, grupare a reu^it s& 
fure una dintre realiz&rile lui Khan 
§i anume un robot bio-mecanic, 
numit binelnteles Slave Zero. Un 
singur robot nu poate face fata 
armatei lui Sovereign. Dar dac& cei 
din Guardians reusesc sa mal fure 
^i altii, altfel vor sta lucrurile. Deci, 
misiunea ta este de a 51 detrona pe 
Khan, iar acest lucru nu este 
posibil decat daca Invingi armata 
de roboti a acestuia. A^a ca v multa 
bafta! Veti avea nevoie. 



Slave Attack Units 



Bete vorba deflpra o nou& arm& extrem de 
putarnioft, creatfi de c&tre Sovereign ktia.it The 
Slave este o ma^lnfi. de r&zboi sami-organica 
dotatfi. ou o InlmA „Dark Matter*. Beta capable 
aft se conduct elngurfc Inei este mult mal 
eflclent& atunol o&nd este manavratJi da ofitre 
un om. Armamentul cu care este dotat Slave 
este unul deosebit de putarnic, o adev&ratft 
unealtA de dletrugere ta mas&. 

Piranha Sentinel Warsuit 
(Enemy Unit) 

Aceaeta a fost prima unitate de tip Sentinel 
folosit& de trupele lui Sovereign Khan. CMai* 
daofi, nu este foarte sofistloatfi Piranha se 

dovede^te a fi destul de eflolent&. 
Grautate: L600 tone 
Luiyjime: 6m 
L&fime; 8,6m 
In&l^lme: 14m 

Vitezfi Tna-rlmiL la sot 120 km/h 

Has& de acfiune: 3000m 

Arme: m-9000 „l«ix Roar" Assault Cannon - 

eate o arm& de aaalt de oallbru de 100mm al o 

rata, de tragere da peste 1200 de gloai^e pe 

mlnut.Poate fl folositft aproape In orlca 

lmprq|urare. 

AER-23 „Hyena w class VTOL 
Gunship (Enemy Unit) 



Greutate: 18 tone 

Lungime: 14m 

IAfcime: 9.80m 

InAlJlme: dm 

Vit&2& manm& m aer: 720 tmfh 

Eaz& de ac^lune: 3296m 

Arms: Dual FlreQtreak este o armfl de oallbru 



8.26 Inch. IncircS-tura. o reprezintS rachetele 
aer-sol neghldate Salvo Pod-Fires. Rezultatul 
foloalrti acestor raohete este apectaculoa §i to 
aealagl tlmp axtrem de eflclent. finta este 
Inv&luM Intr-o mtnge de foe 91 asba Xmpro^catS 
ou Bubatan^a chimioe foarte toxica. 
Razfi. de ac^iune; 3 km 
Ratfi. de foe. runde da rafale 
Num&r de rachete; 36 



Jammer Sentinel (Enemy Unit) 

Greutate: 1210 tone 
T. imglm fr 6m 

L&flme; 8m 

Inai^lma: 17.6m 

Vitezfi TnaTlmR in aer: 116 km/b 

Raz& de acfiune: B920m 

Arme: UHHAZ Plasma Burst Cannon Fires a 

Pulse of Flash Heated Osmium Plasma, oallbru 

200 nun. tnc&rc&tura aoeatei arme o reprezmtfi. 

plasma care eete eliberatfi. la o temperaturft de 

peete 7600 grade CbIsIub provoc&nd ^intei avarii 

oonelstente (mal bins epue o pulverlzeaz&). 

Raz& de aofhme: 900m 

Hatfi. de too: 80 runda/mlnut 

tnc&rc&turfi,; pl&sm& 



Titan Sentinel (Enemy Unit) 

Qreutate: 1660 tone 

Ty iinglm a: 7m 

L&^ima. 10m 

tnfil^lme: 19.6m 

Vitezfi marlmA to aer: 105.8 km/h 

Raz& de ao^luna: 6280m 

Arme: Hail Cannon Fires oallbm 90mm- tooa.?- 

O&tura acestei arms o reprezmt& un oblact pene- 

trator deosablt de aficlent. 

Hat& de foe: 600 gloan^e/mlnut 

Vltezft de foo (de la apm& la |lntA): Mach B 

lDC&ro&tur&: 100 de penetratoare la un tDc&ro&tor 












Misiunila nu vor fi deloc unele 
u^ioare. Acestea constau In stabilirea 
unor obiective care trebuie distruse, 
in escortarea unor forte rebele sau 
In lupta cu alti roboti, mai precis 
cu alti Slaves. Misiunile pot avea 
loc atat In interiorul cl&dirilor cat 
§i In afara acestora. A^a c4 In 
multe dintre acestea veti fi nevoiti 
sa umblati prin cladiri, hangare, 
base militare sau pur §i simplu pe 
str&zi p^nSL la stabilirea obiectivului. 

Sper c& v-am lAmurit In mare 
cum stau lucrurile In Slave Zero. 
Concluzia pe care o putem trage 
dup& atata vorb&rie este una 



optimists, tnsS subieetiv§,. Asta 
pentru ca aceasta este bazatS, pe 
inf ormatiile primlte de la realizatori, 
^i tntre noi fie vorba, fiecare I^i 
laud& rt creatia w , Dar pan§, la proba 
contrarie (mai precis pan§. vom juca 
Slave Zero) va trebui sIL ii credem. 
Pinna Accolade sper& C& Isi va atinge 
scopul care 1-a urm^rit. Acesta 
consta in realizarea unui titlu cat 
mai original care Intr-adev&r s& 
aducS, lucruri noi §1 interesante. 
Dup& pftrerea mea In ceea ce pri- 
veste story-line-ul acest lucru le-a 
reugit. Restul r&mane de vizut. 

TVOd Sm*4* 
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Priviti bine cerul, pentru ca ne vom scufunda 
in cele mai adanci ape, si nu stim daca vom 
mai vedea lumina zilei vreodata. 






Uhdeva in viitor, oamenii au 
neurit s& populeze si fundul 
oceanelor si m&rilor. Ade- 
varate metropole au fost construite 
aici. Dar, odata cu ele, au aparut 
si disputele, astfel ca aceasta 
civilizatie care traieste sub ape este 
amenintat& de distrugerea total&. 
Pentru a evita disparitia acestei 
lumi, este construitll o nav& 
subacvaticS uriasS,, care poartS, 
numele de Leviathan. Aceasta are 
capacitatea de a transporta Intreaga 
populatie c&tre locuri sigure. Ins&, 
elemente ostile vor s& distruga 
aceastS, nav&, pentru ca apoi s& 
anihileze Intreaga civilizatie. Pentru 
a proteja Leviathan si pe locuitorii 
acestor orase a fost constituitS. o 
fortS, de ap&rare, numit& Defence 
Force. 




Furtuna in adancuri 

Astfel, gamerul va f i unul dintre 
soldatii acestei annate care va lupta 
la bordul unui submarin dotat cu 
arme care mai de care mai perfor- 
mante. Misiunile pe care le veti avea 
de indeplinit vor avea scopuri di- 
verse: de la elimlnarea inamicilor, 
pan& la incursiuni de recunoastere 
In locuri neexplorate pan& atunci 
sau recuperarea de nave sau insta- 
latii defecte. 

Cam asta ne propun cei de la 
Criterion Studios prin noul lor 
simulator de submarine Deep 
Fighter: The Tsunami Offensive, 
care ne oferS adev&rate b&t&lii 
Intre pilotii de submarine, Intr-un 
univers fantastic aflat Intr-o 
continue evolu^ie, avand in plus o 
graficS, 3D, destul de reusit&. Desi 
cu prima productie din acest gen, 
pe care ei o numesc sci-fi subma- 
rine sim si, care, se enema Lilliputan 
Sub Culture, cei de la Criterion 
Studios nu au Inregistrat succesul 
scontat. Se pare Ins§, ca acestia au 
Inv&tat din greselile din trecut. Ei 
ne promit un titlu cu totul altfel 
care va face o multime de fani si 
care va reusi s& patrunda In topul 
titlurilor din aceasta categorie. In 
sprUinul acestor afirmatii, creatorii 
vin cu cateva elemente nelntalnite 
in alte productii. 
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Unul dintre aceste elemente este 
reprezentat de interactia cu alti 
piloti ai fortei de apSrare CDefence 
Force). Aceasta merge atat de 
departs Incat poti ajunge s& ai In 
siibordine mai multe submarine 
care iti vor indeplini ordinele. Astfel, 
nu este suficient s& fii un bun 
lupt&tor, trebuie s& fii si un bun 
strateg pentru a decide care este 
eel mai bun mod de asezare a 
subordonatilor t&i. 

alta noutate o reprezinta 
posibilitatea de a face upgrade 
submarinului t&u pe masurS, ce 
inaintezi in joe. Armele cu care 
acesta poate fi dotat sunt destul de 
multe la num&r si pot face ade- 
varate ravagii in randul dusma- 
nilor. 

Atactn formatie 

Interfata este astfel construita 
incat controlul submarinului sS, se 
realizeze usor, chiar daca arma- 
mentul din dotare este complex. 
Chiar si In momentele in care vei 
controla si alte unitati, nu vei 



intampina dificult&ti majore din 
acest punct de vedere. Beep Fighter: 
The Tsunami Offensive poate fi jucat 
pe mai multe nivele de dificultate. 

Despre grafica se poate spune, 
pe buna dreptate, c& este aspectul 
la care cei de la Criterion Studios 
au lucrat eel mai mult. Ac^iunea se 
desfasoara In cinci medii diferite, 
cu nume destul de ciudate cum ar 
fi Abyss, Atlantis sau Jungle. In 
plus, exists, o libertate de mi^care 
deplina, gamerul putandu-se deplasa 
in voie prin universurile sub- 
acvatice. 

Anumite efecte sau explozii vor 
reprezenta bomboana de pe tort: 
dynamic colored lighting, volumet- 
ric fog sau alpha blended explo- 
sions. Vor exista si accidente intre 
submarine, bine ppezentate grafic 
(un agent de circulatie pe fundul 
marii nu strica niciodata). 

La capitolul sunete st&m la fel 
de bine. Oferind suport pentru 
majoritatea pl&cilor de sunet 3D, 
jocul beneficiaza de o muzica 
menitaV s& creeze atmosfera specif ica 
luptelor care se desf&sor& intr-un 



univers fantastic. Atmosfera fiind 
accentuata si de efectele armelor 
si exploziilor. 

DeocamdatS., produc£torii lui 
Deep Fighter: The Tsunami Offen- 
sive nu au precizat nimic despre 
suportul pentru multiplayer. 
A^adar, dacll vreti sa Incercati ceva 
cu totul nou In domeniul simu- 
latoarelor de submarine, nu ezitati 
sal puneti mana pe Deep Fighter: 
The Tsunami Offensive. Pana 
atunci, aveti putintica rabdare 
domnilor! 



V%. Pcfif*c* 
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Strategiile real-time intra intr-o noua era 3D. 
Un pas uria$ pentru comunitatea gamerilor... 



■ • 




Tacticile real time au la ora 
actuala poate eel mai mare 
succes pe piata, dovada 
multitudinea de aparitii, mai bune 
mai slab©, mai originate, mai clone! 
Piatra de tenielie a acestui gen pot 
spune, cu mana pe inima, ca a fost 
Warcraft. De atuncl si pana acum 
am fost bombardati cu mii de titluri 
dintre care, din pacate, foarte putine 
au stralueit. intre timp tehnologia 
a evoluat si ea foarte rapid, oferind 
producatorilor nenumarate resurse 
pentru munca lor, dar implicit obli- 
gandu-ne si pe noi sa achizitionam 
sisteme din ce in ce mai perfor- 
mante. Una dintre marile realizari 
ale tehnologiei a fost transpunerea 
tridimensionals a imaginii, mai pe 
intelesul nostru, 3D-ul. Primele 
jocuri care au profitat de aceasta 
inovatie au fost cele arcade, action 
si adventure. Au plecat pe urma 
acestora relativ destul de rapid §i 
RPG-urile, sporturile si simulatoarele. 
Singurele care nu fuseser& 
atinse de acest virus 3D erau 
strategiile. In timp ce turn-based- 



urile raman fidele 2D-ului, RTS- 
urile au faeut deja primul pas in 
lumea 3D odata cu Wargame si 
Warzone 2100 iar In toamnS. va 
face si urm&torul salt, poate 
decisiv, cu Dark Reign 2. 

Noi. cei din linia intai 

Eterna lupta intre bine s,i rau 
este reprezentata aici prin cele doua 
parti aflate in conflict, Imperiul 
(Jovian Detention Authority) si 
Freedom Guard (Sprawlers). Pentru 
cei care au jucat Dark Reign 
mentionez ca actiunea din Dark 
Reign 2 se petrece cu mult timp 
inaintea celei din versiunea pre- 
cedents.. Inca de la inceput, 
elementul care va va atrage atentia 
este integrarea acestui joe Sntr-un 
mediu complet 3D, fapt mentionat 
de altfel un pic mai sus. Asta nu 
inseamna numai faptul ca trupele 
si masinile de razboi vor fi 3D dupa 
cum se vede si in screenshc-t-uri, ci 
un lucru si mai important ce are 
implicate majore in strategia de 








abordare a campaniilor §i a luptelor. 
Terenul, doninilor, este 3D, ceea ce 
inseamna. ca Iti poti ascunde 
oamenii dupa un copac, un damb, 
poti profita de ridicaturi de teren 
pentru a-ti amplasa acolo artileria, 
controland astfel o zona mult mai 
intinsa. Daca realism este ceea ce 
cautati intr-un joe, atunci incercati 
Dark Reign 2. Trupele trebuie 
aprovizionate constant pentru a 
putea lupta si supravietui. Iar acest 
lucru este realizat printr-un sistem 
de navete de transport, foarte 
vulnerabile. In consecinta va trebui 
sa pastrezi tot timpul 5n spate 
unitati pe care le vei folosi la pro- 
tejarea acestor linii de transport 
vitale. Decorul in care are loc 
aceasta confruntare este unul fu- 
turist plin de tot felul de masinarii 
teribile. Din aceasta cauza t infan- 
teria, ca de altfel In mai toate 
jocurile unde apare, este una dintre 
cele mai slabe arme. Pentru a 
balansa Intr-un fel fortele si a le 
da o sansa si soldatilor, produca- 
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torii i-au Xnzestrat cu cateva 
abilitati rnagice, atat defensive 
(heal) cat si ofensive (summon). Dar 
nu vreau sa inchei capitolul real- 
ism fara a mai aminti un lucru: 
Ziua si Woaptea. Daca ati jucat 
cumva Delta Force ati vazut poate 
cat de diferite sunt misiunile de zi 
fata de cele nocturne. Pandemic au 
implementat acest element si In 
Dark Reign 8, Odata cu venirea 
noptii, regulile se schimba si, daca 
sti sa profiti, poti Sntoarce sortii 
izbanzii In favoarea ta. Imperiul se 
simte mult mai bine la lumina soarelui, 
pe cand luptatorii gherilelor de eli- 
berare adora lumina palida a lunii. 

Epilog 

Dupa cum vedeti, Dark Reign 8 
se vrea a f i o adevarata opera de 




arta a graficii. Iar pentru acesta, 
bineSnteles ca necesita si un en- 
gine pe masura. Si, cine altcineva 
putea cunoaste mai bine capacitate 
unui procesor decat creatorii sai? 
De aceea Pandemic au lucrat 
Impreuna cu Intel la un engine 
revolutionar intitulat n multireso- 



lution mesh". Veti avea ocazia sa 
vedeti ce poate 5n toamna aceasta, 
cand este progr&mata lansarea 
produsulul. 

Dintre toate aceste RTS-uri 
ap&rute In ultimii ani, foarte putine 
au reus it sa impresioneze, iar si 
mai putine au putut fi catalogate 
drept originale. Chiar daca Dark 
Reign 3 nu va putea prima aceasta 
eticheta de „originaT, va fi cu si- 
gurant& un titlu de referinta. Jocul 
este departe de a f i f inisat, mai sunt 
inca destule elemente pe care nu 
am avut ocazia sa le vedem. Oricum 
timpul trece repede si s& speram 
ca in cateva luni vom avea in maini 
ceva nou, ceva frumos, ceva com- 
petitiv. 
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Hai sa privim totul de undeva de sus, de la vreo 
5000 de metri, §i, daca ne enervam, sa facem $i 
ceva mizerie. 



Majoritatea simulatoarelor 
de zbor care apar, au In 
centrul actiunii figura 
unora dintre cele mai moderns 
„pasari de otel" ale vremurilor 
noastre. De aceea, M mornentul In 
care pe piata apare cate un titlu 
din aceasta categorie, care se 
concentreaza In jurul avioanelor de 
epoca, multi gameri sunt dornici 
sa-1 tncerce. Pentru acestia, am o 
veste cat se poate de buna: In 
curand vom putea pilota avioane 
din perioada celui de-al doilea r&zboi 
mondial, deasupra Africii de Nord, 
tntr-una dintre cele mai importante 
si totodata cele mai putin media- 
tizate campanii. Este vorba despre 
Batalia Proviziilor. Jocul care ne 
ofera aceasta sansa este ereatia 
celor de la Dynamix §i se nume^te 
sugestiv Desert Fighter. 




Lupta pentru supravietuire 

Liniiie aeriene care se ocupau 
cu asigurarea proviziilor pentru 
soldatii de la sol au jucat un rol 
important In timpul razboiului. 
Pentru slaVbirea adversarului, este 
esemjiala doborarea avioanelor 
inamlce care transports alimente. 
De aceea marii pilo^i ai celor mai 




importante forte aeriene primeau 
astf el de misiuni care aveau un grad 
mare de periculozitate. 

Se pare ca baietii (§i ca sa nu 
fim acuzati de discriminate sexuala, 
iji fetele) de la Dynamix si-au facut 
temele In mornentul In care au con- 
ceput noul lor simulator. Vei putea 
lupta pentru una dintre cele patru 
marl forte aeriene care s-au con- 
fruntat in eel de-al Doilea Razboi 
Mondial: Italian Reglna Aeronau- 
tica, German Luftwaffe, British 
Royal Air Force sau US Army Air 
Force. Aceasta posibilitate se ras- 
f range si asupra avioanelor care 
pot fi pilotate. Dintr-un numar to- 
tal de 30 de aparate de zbor, vei 
putea zbura doar cu 18. Vei avea 
ocazia sa pilotezi modele clasice 
precum Ju-87 Stuka, Macchi MC 
303, Dewoitine D 520 sau P-51 
Mustang. Mai mult decat atat, 
pentru anumite modele, poti lua 
locul celui cu mitraliera, caz In care 
pilotatul va fi preluat de AI. 

Pentru o cat mai mare apropiere 
de realitate, atat din punct de vedere 
tehnic cat si istoric, cei de la Dynar 
mix au lucrat in stransH colaborare 
cu American Fighters Aces Asso- 
ciation. Prin acordul semnat cu 
acestia, produc&torii au avut acces 
la toate modelele de avioane, au 
efectuat masuratori, au facut foto- 
grafii ale bordurilor acestor aparate 
de zbor. S-a mers chiar mai departe 
decat atat, astfel ca cei de la AFAA 
au promis ca vor f i primii care vor 
testa noul simulator. 
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Sa ne apucam de treaba 

Despre misiuni nu se pot spune 
prea multe. Sunt peste 200 la 
numar, grupate In campanii a caror 
lungime poate fi aleasa de c&tre 
gamer. Scopurile acestora sunt 
strans legate de aprovizionarea cu 
provizii a unitatilor de la sol. Fie 
ca trebuie sa-ti aprovizionezi pro- 
priile trupe, fie cS, trebuie sa dis- 
trugi convoaie cu provizii ale tnami- 
cilor, fie ca escortezi un zbor care 
va parasuta provizii pentru soldatii 
de la sol, legatura cu Razboiul 
Proviziilor exista. 

Exista mai multe nivele de 
dificultate In Dessert Fighter, astfel 
incat si cei mai putin experimental 
In arta pilotatului s& poata zbura. 
Avionul pe care il vei alege poate fi 
puternic personalizat. Unui lup al 
aerului asa li sta bine: sa-si tnsemneze 
avionul astfel incat oricine E vede, 
sa stie cui li apartine. De aceea 
vopseaua si desenele de pe botul 
avionului vop fi cu grya selectate. 

Pentru o cat mai mare simpli- 
ficare a modului de control si de 
distrugere a avioanelor si vehicu- 
lelor dusmane, vei f i ajutat de catre 
un sistem numit „enemy targeting 




assistance", care va usura foarte 
mult ochirea unitatilor inamice. 

Transparenta cockpit-ului te 
ajuta sa detectezi din timp avioanele 
inamice care sboara la inaltimi mai 
mari decat tine. 

Grafica, sunete si altele 

Capitolul grafica este unul la 
care producatorii de la Dvnamix au 
lucrat destul de mult. Iar in ceea 
ce priveste apropierea de realitate 
a aspectului grafic al avioanelor, 
acestia merita felicitari. Peisajul 
Afpicii de Nord este destul de bine 
reprodus, capitolul detalii fiind de- 
semnat ca suficient. Chiar si efectele 
folosirii armelor sunt interesante. 

Despre sunete nu sunt prea 



multe de spus. Daca acestea se ridica 
sau nu la nivelul graficii, vom putea 
spune doar In momentul Sn care vom 
pune mana pe versiunea complete 
a produsului. Oricum, sound-ul nu 
poate fi rau, pentru ca cei de la 
Dynamix fac de obicei treaba buna. 

Despre multiplayerul lui Dessert 
Fighter avem tnsa ce vorbi. Simultan 
se vor putea conecta peste 64 de 
utilizatori. Va fi un adevarat macel! 
Va dati seama, 64 de avioane Impartite 
in tabere, Innegrind cerul Africii? 

A^adar, sunt destule elemente 
care sa va stameascS, atentia si sa 
va faca sa asteptati cu sufletul la 
gura noul simulator Dessert Fighter. 
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9Q-100| Flecare joe pe care noi., cei de la LEVEL, SI notam, poate primi maxim 100 
puncte sau mai mult, este r&splatit cu titlul de LEVEL Cool Stuff. Jocurile din aceasta 
merita cumparate chJar daca nu sunteti un fan al genului. 



cte. Daca un joe primeste 90 de 
arte sunt originate, inovative si 



80*89 1 Daca un joe va intra Sn aceasta categorie, va purta denumirea de LEVEL R 
exemple excelente ale genului si orice fan merita s& le achizitioneze. 

70-79 1 Jocurile care se vor Incadra intre aceste limite nu vor castiga nici un titlu, dar se vo. 
si merita macar privite. Daca sunteti un fan al genului, probabil ca va vor capta atentia pe ope 

1 50-69 [ Aceste jocuri se afla sub medie § i daca sunteti un fan al genului si in acelasi timp un*c< 
mai bine sal cumparati irapreuna cu prietenli, ca sa nu va para rau ca a$i cheltuit prea multi im 



1 30-49| De aceste jocuri mai bine sa va feriti. Ele au foarte putin de oferit, va pot imbolnavi 
amuzante. De asemenea, daca un joe este plin de bug-uri va intra in aceasta categorie, care se 

40 Level 



da. Aceste jocuri sunt 



a peste valoarea medie 
da mai lunga. 

nar si vreti sa-l aveti. 



si nu sunt deloc 
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ed for Speed... huh?!? Cred 
ca numele spune tot, fie ca 
. deja cunoasteti seria jocu- 
rilor de la EA, fie ca nu (caz in 
care presupun ca toemai ati fost 
lasati la „vatra w dupa 5 ani 
petrecuti ca si cobai printre vecinii 
din galaxia alaturata). High Stakes, 
sau cum prefera unii NFS 4, este 
eel mai bestial joe de curse scos 
vreodata de EA si ingemanarea 
experientei Indelungate a produca- 
torilor, daca ne amintim ca seria a 
inceput candva prin anu' 1994. 
Acum pentru cei proaspeti lasati la 
^vatra", NFS e un joe In care pui 
manuta pe cele mai tari masini sport 
de prin lume. „Chestii" pe care, de 
altfel, nu cred ca ni le-arn putea 
cumpara de la magazinul din colt 
al lui Porsche. Si asta nu e tot, 
caci pe deasupra mai si ai sub roti 
asfaltul unor locuri chiar exotice: 
de la trasee inzapezite, trantite in 
creierii bietilor munti si pana la 



cele de pe langa Golful Delfinilor. 

Luati-va manusile... 

...si sa vedem cam ce avem nou 
la dispozitie in materie de masinute 
si circuite. Pai cam 18 din cele mai 
fierbinti regine ale soselelor 
incepand de la un simplu Mercedes 
SLK £30, facand o viziita pe la 
Chevrolet si Ferrari si oprindu-ne 
in primul zid cu McLaren Fl sau 
Mercedes CLK GTR, aceasta datorita 
bineinteles celor 600 de cai Inghe- 
suiti sub capote. Ahl Si sa nu uit 
de a 19-a, extremista La Nifta, pe 
care veti avea ocazia sa o castigati 
ocupand locul intai intr-un anumit 
turneu. Sunt patru clase de masini, 
clase care denoteaza performantele 
si pretul, evident. Adica B: unde 
avem SLK 330 si 23, apoi clasa A 
unde intra: Chevrolet-urile, Jaguar- 
ul si un Pontiac Firebird, AA cu 
nevroticele Ferrapi-uri, Porsche, 



diavolul de Lafi^borghini si un el 

egant BMW M5, lara cele mai din 

urma §i alea mai, tqji; AAA adica 
...... 

sus: Fl , CLK si La Nifla. Diferentele 
dintre masini le veti stati mult mai 

7 1 1 

bine in High Stakes, indiferent de 
clasa sau tip. Fiecare masini se 
comporta altfel si suna altfe^i\ 
f i necesare cateva ture de incalz: 
(sau poate chiar mai multe) pentru 
a putea sa o stapaniti, acesta fiind 
un element care adauga putina sare 
jocului. 

In versiunile precedente masinile 
faceau fata vitejeste zidurilop, 
copacilop sau stalpilor, ca sa nu 
mai vopbim de spectaculoasele 
tonouri, si nevatamate ca si scoase 
din cutie purcedeau mai departe in 
cursa. Da 1 GATA! ...hehe... e timpul 
sa incepeti sa va facet i griji asupra 
integritatii pretioaselor masini, un 
gard acum, un parapet peste cateva 
secunde si tabla incepe sa se sframbe, 
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rotile sa se deformeze, parbrizele se 
sparg, ah! s-a dus si oglinda 
retro vizoare... sa nu incepeti apoi 
sa va vaietati ca numai puteti sa 
luati curbele sau c& viteza maxima 
e de numai 80 la ora. Eu v-am spus! 
Modelul de ^damage" adoptat In High 
Stakes nu este insa foarte realist, 
in detrimentul fanaticilor realismului, 
dar in avantajul jocului. Pai da, in 
avantajul jocului ca in viata de zi 
cu zi, daca intr-o cursa se rastoama 
concurentul din fata si intri in el 
cu... sa zicem 150 la ora, zau de 
§tiu ce se mai culege din masina 
sau §ofer, ce s& mai vorbim de 
continuarea cursei sau a jocului. 
Acest model a f ost realizat temperat, 
in asa fel meat gameru' sa Isi faca 
gryi de traiectoria masinii, dar nu 
grtfi foarte mari. 

La capitolul circuite, numarul 
acestora este egal cu al masinllor 
adicS, 19. Insa aici producatorii au 
cam lenevit pentru ca am regS-sit 
si trasee din NFS 3: Hot Pursuit. 

...contact... 

High Stakes v& las& sSL alegeti 

intre douS, moduri de joe: arcade 

sau campanie. In arcade, sistemul 

este cam acelasi ca in NFS 3: Hot 
i 

Pursuit, Single Race, Knockout si 
Tournament. Daca vreti trafic, 
avem. Avem si politisti cu elicoptere 
pe urmele voastre. Sau poate vreti 
s& facet! pe politistu' ^i va suiti 
intr-un Corvette cu girofaruri. Jocul 
de-a vardistul este ceva mai inte- 
resant ca in versiunea precedents, 
acum avand la dispozitie o Intreaga 
flota de masini, raspanite de-a 
lungul traseului, cu care bineinteles 
ca veti putea comunica prin radio 




sau al caror control puteti sa il 

preluati instantaneu. Aceasta flota 

nu e lipsitS. de Al si, chiar daca nu 

veti controla o anumita masina, 

avantul calculatorului de a mentine 

i 

legea va va aduce ceva clienti noi, 
pentru a-i agata printre barile 
celulelor de la sectie. 

Dar elementul nou si care in 
sfarsit da un scop curselor nebu- 
nesti, este modul Career. Exact! Ati 
prins §pilu\ aveti ocazia de a va 
construi o cariera in curse. Inima 
luata m dinti si pornind spre titlul 
de campion mondial, cu primii $25K 
In "buzunar sunteti pusi pentru 
prima oara In fata situatiei de a 
alege: BMW Z3 sau Mercedes SLK, 
ca deh, un McLaren Fl e numai 
$500K. Si uite asa din cursa in 
cursa t din turneu in turneu, trebuie 
sa ne punem pe strans bani la 
pu^culita ca sa ne cumparam o 
masina mai tare, sa ne mai facem 
un upgrade la cea din garaj sau sa 
o reparam In cazul In care am facut 
cunostinta cu cateva ziduri. La 




chestia cu upgrade-urile nu va gan- 
diti ca va apucati sa modificati cine 
§tie ce parametrli ciudati §i sa 
ad&ugati piese noi cu mana proprie 
f i personaia. Banu' jos §i se ocupa 
tehnicienii sa Iti imbunatateasca 
performantele franei, ale accelera- 
tiei sau manevrabilitatii, sau sa 
ridice viteza maxima atinsa de 
respectiva masina. Si sunt exact 
trei nivele de upgrade. Acestea 
lipsesc numai la clasa AAA, care 
clasa oricum are masini prin defi- 
nitie modelate §i dotate pentru 
curse. Na, asta daca ne gandim ca 
intr-un McLaren avem 200 la ora 
numai in viteza a 3-a §i dupa doar 
5 secunde de la pornirea din stand 
pe loc. Acum c& v-ati cumparat o 
masina, intrati In dansul pe asfalt 
^i Incepem cu European Tour. 
Tumeele cuprind de la unu si pana 
la cinci subturnee, care la randul 
lor au mai multe curse in program 
(maxim 8). Un turneu nou va apa- 
rea numai dupa ce 1-ati terminat 
pe eel curent, si asta presupune ca 
ati luat o medalie acolo ceva. Tare, 
nu? Asta Inseamna ca In cele zece 
turnee din High Stakes sunt destule 



curse sa va tina In fata calcula- 
torului cateva saptamani bune. Iar 
ultimul turneu, al 11 -lea, va va 
manca numai el zile bune, pentru a 
va castiga titlul suprem. In fiecare 
cursa veti putea face de la doua 
pana la opt ture. Fiecare subturneu 
are propriile restrictii de participare: 
numai clasa B, numai clasa A sau 
orice masina de clasa inferioara 
sau egala cu AA, deci va trebui sa 
va alegeti masina corespunzatoare, 
deci nu va grabiti sa le vindeti prea 
repede. De la al patrulea turneu veti 
putea sa riscati totul ca sa casti- 
gati, alergand in subturneele „high 
stakes", unde cei doi concurenti 
care participa pun ca miza masina 
a carui scaun se afia sub ei, si asta 
Intro singura cursa, deci antrenati-va 
bine, pregatiti-va psihic si abia apoi 
avantati-va in ele, pentru ca altfel 
aveti toate sansele sa ramaneti cu 
buza umflata si cu o masina mai 
putin in garaj. Da, si Inca o chestie 
aici, daca aveti o singura masina 
nu puteti participa la aceste curse, 
De obicei aceste premii pretioase nu 
le-am pastrat (nu sunt un colectio- 
nar ^i garajul meu devenise cam 
stramt) si am preferat sa le vand, 
desi pretul la care poti face acest 
lucru este jumatate din pretul pe 
care II dai ca sa cumperi respectiva 
masina. Veti mai gasi si trei turnee 
speciale In urma carora veti putea 
castiga .masinile bonus, masini 
pregatite special pentru curse si 
carora nu mai puteti sa le faceti 
upgrade-uri. Printre acestea se 
numara si micuta rapida La Nina. 
In cateva cuvinte gestionati-va 
pu^culita cu atentie, alegeti-va ma- 
rina abia dupa ce li studiati perfor- 
mance si gr^a mare pe unde cir- 
culati ca altfel buzunarul vi se va 
goli rapid dupa cheltuielile alocate 
reparatulor. 

Bineinteles, nu lipseste nici 
modul multip layer unde va veti 
expune veleitatile soferistice priete- 
nului vostru, fie in split screen, fie 
ca va veti conecta printr-un mo- 
dem sau cablu serial, eventual 
printr-o retea locaia OPX sau TCP). 
La acest capitol EA ne pregateste 
§i posibilitatea de a concura online 
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pe Internets dar deocamdata serverele 
EA Racing Online nu pot fi accesate. 

...alergati... 

Grafica din NFS: HS, In virtutea 
in care aveti la dispozitie o placa 
3D care sa duca, este excelenta. 
Fum, ceata, ploaie, ninsoare, polei 
sau bestialele stanci de pe marginea 
drumului, sunt doar cateva din 
elementele acesteia. Pe 3dfx-ul pe 
care am jucat High Stakes am avut 
Intr-adev&r senzatia de viteza si acce- 
leratie, incepand inca de la 100 km/ora, 
a^a ca nu va mai spun de cei 300 
atinsi cu McLaren cand nu mai 
apucam sa vad copacii de pe mar- 
ginea drumului. Daca veti concura 
pe ploaie, masina din fata va ridica 
o perdea de apa ce va va limita 
vederea, In cazul In care concurati 
din ma^inSL, fi veti avea uneori 
supriza de a descoperi ca pe unde 
vroiati sa treceti era de fapt un 
gard. Veti Intalni |i curse unde, pe 
asfalt, se afla o pelicula de polei 
sau de apa, §i acestea sunt categoric 
cele mai dificile, controlul masinii 
supunandu-se legilor fizicii si, daca nu 
sunteti suficient de prudent, aveti 




toate ^ansele sa terminati cursele 
tragand voi motorul dincolo de linia 
de sosire si nu el pe voi. Medml pe 
unde va veti plimba cu viteze nebu- 
nesti dispune de mai multe surse 
de iluminare, de o grafica mai 
detaliata, deci Intrune^te toate con- 
ditiile pentru a va face sa traiti 
mai puternic cursele. La care daca 
mai adaugati si muzica dinamica 
pe care o are jocul, In exclusivitate 
RAVE, si efectele speciale, va veti 
putea delecta chiar cu lupi sau pa- 
sarele In anumite trasee, §i sunetul 
motorului, diferit pentru fiecare 
marina In parte, ... E clar, nu? Este 
tot de ce aveni nevoie sa simtim 
jocul la maxim si sa ne petrecem 
mult timp In compania lui. Apro- 
pos de sunetul motorului, Invatati-1 
repede pentru ca, daca preferati o 
cutie manuala de viteze, o privire 
aruncata. turometrului va poate 
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costa $i bani dati pe reparatii si 
pozitia din cursa. 

Concurentii digitali din curse 
sunt mult mai agili si mai agresivi 
acum, si acest fapt denota Imbuna- 
tatirea radical^ a Al-ului. Daca 
Inainte puteam trece In viteza pe 
langa o masina mai lenta, acum 
soferul ei va face tot posibilul sa 
fie „amabil" fi sa va faca cunos- 
tinta cu copacul cutarica sau cu 
parapetul de la marginea prapastiei. 
Si, pe bune, sunt agresivi si devin 
din ce in ce mai rai pe parcurs ce 
Inaintati In cariera. Chiar am re- 
marcat cativa anume care mi-au 
facut probleme de la primul turneu 
§ i pana la ultimul. Care va sa zica, 
s-a terminat si epoca In care daca 




te suiai in cea mai tare masina erai 

T 

eel mai meserias. Acum trebuie sa 
ne punem agilitatea la lucru si s& 
scoatem manevre de depasire dibace. 
Uneori, chiar e o idee buna sa fit^i 
voi -amabili" si sa trimiteti intr-un 
zid concurentul care simtiti ca va 
ameninta eel mai mult pozitia, altfel 
s-ar putea ca pe parcursul cursei 
sa va faca el felul si sa scoata 
scantei (yapl chiar ies scantei § i arata 
bestial) din tabla masinii voastre. 

si CASTIGATI! 

Sa revedem acum ce ne ofera 
Need for Speed: High Stakes. Grafica 
mai buna, sunet dinamic, ma^ini 
virtuale ce imita mai bine compor- 
tamentul celor reale si pe deasupra 
mai se §i strica, trasee noi, con- 
curenti digitali „grei", modul Career, 
viteza. In cateva cuvinte: adrenalina 
digitals, din cea mai pur&I Cred ca 
este mai mult decat necesar pentru 
ca acest joe sa se afle la loc de cinste 
in panoplia oricarui gamer serios 
^i Innebunit dupa curse §i masini 
exotice. A§a ca nu mai stati pe gan- 
duri si puneti mana pe el... Merita! 
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Acum cateva secole, marile batalii aveau loc pe 
mare. Oare cum te-ai descurca daca ai fi in pielea 
iinui comandant de flota. 
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antul sufla rece, biciuind 
fetele celor de pe corabie. Era 
o liniste apasatoare, In 
ciuda faptuhii ca toti alergau pe 
punte. Un singur om st§.tea. Era 
capitanul. Imbracat elegant, £n eel 
mai pur stil britanic, cu haina plina 
de decoratii. Seruta orizontul cu 
luneta pe care o prim1.se de la reginS, 
drept multumire pentru serviciile 



sale. Deodata, de la postul din 







arful catargulul, o voce strapunse 
tacerea, anuntand o corabie la pupa. 
Capitanul Isi indrepta luneta In 
acea direc^ie. La celalalt capat, pe 
o corabie imbatranita dar totusi 
puternica, imbracat In haine vechi 
si murdare, ijchiopatand din cauza 
piciorului de lemn, tin&nd o lunetfi. 
invechM cu carligul ruginit, care-i 
^inea loc de mana. Unul dintre cei 
mai de temut pirati ai aoelor 
timpuri. Aceste doua personaje, desi 
extrem de diferite, semanau foarte 
mult. Ambii erau oamenii marli. Si 
ambii, ca la comandlt, ordonara 
pregatiri de lupta. In cateva 
minute, o apriga bat&lie avea sa 
InceapS,. 3Z 
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Frumoasa introduoere In 
atmosf era acelor vremuri am f acut, 
nu-i asa? Atat de frumoasa, ca nici 
nu mai conteaza ca In Man of War 
II, jocul despre care vom vorbi noi 
acum, nu prea apar pirati. Tot ceea 
ce conteaza este ca senzatiile care 



>r Incerca in momentul In care 
vei juca noul titlu al celor de la 
Strategy First, vor fi pe masura 
acestei introducer!. Asta pentru c& t 
primul rand vei putea participa 
unele dintre cele mai mari lupte 
navale din istorie, avand diverse 
functii In flota pentru care lupti. 
Si pentru ca jocurile care fac parte 
dintr-o serie sunt de obicei mai bune 
decat predecesoarele lor, i±i noul 
Man of War H vei putea asista la 
batalie, Intr-o grafica 3D de calitate, 
iar In momentul in care ceva nu 
merge bine, vei avea posibilitatea 
sa dai ordine care sa remedieze 
situatia, chiar In timpul luptei, 
lucruri care nu erau posibile In Man 
of War. 

Daca tot am vorbit despre 
gradele pe care le poti avea, sa le 
prezentarn pe scurt. Primul si 
totodat& eel mai usor este rolul de 
comandant de vas. indatoririle tale 
in aceast& postura sunt destul de 
putine. Va trebui sa asculti ordinele 
superiorilor, s£ evaluezi eventuaiele 
pagube, sa stabilesti modul de 
tragere. Daca te vei descurca, vei 
ajunge comandant de divizie. 
R&spunderea va fi mult mai mare. 
In aceasta functie avand In 
subordine mai multe vase. Va 
trebui sa decizi singur modul de 
asezare al acestora In formatie. 
Ordinele pe care le vei primi, vor 
putea veni de la o singura persoan&: 
amiraiul, Dar vei putea ajunge cliiar 
tu amiral, caz In care vei decide 
practic soarta unei intregi flote. 
Strategia adoptata, pozitia fiecarei 
corabii, toate acestea depind de 
ordinele tale. Iar, daca ceva nu merge 
bine In timpul luptei, ordinele tale 
vor putea rezolva situatia. Vei avea 
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doua posibilitati de observare a 
luptei: 3D, de la "bordul vasului, 
putandu-te misca pe punte, iar In 
cazul In care vasul este scufundat, 
vei porni cu barca, a^teptand sa fi 
primit la bord de vTeo corabie, sau 
3D, pe o hartS,, in caaul In care 
configuratia mi-ti va permite prima 
variants . 




Despre vasele care apar, trebuie 
s a spunem ca sunt demne de o 
enoiclopedie a marinei. Exista un 
numar impresionant de asemenea 
ambarcatiuni, de la cele mai mari 




Sarcinile pe care trebuie sa le 
indepline^ti cu succes, si care, dupa 
cum am mai spus, sunt inspirate 
din istorie, sunt 20 la numar. in 
momentul In care acestea au fost 
terminate, po^i opta pentru una 
dintre cele sase campanii,existand 
intre ele o puternic£ leg&tura. 
Pentru cei cu adevarat buni, care 
doresc adevarate provocari, cei de 
la Strategy First au prevazut jocul 
cu un editor de misiuni, In care va 
pute^i da frau liber imaginatiei. 

Privit din puctul de vedere al 
graficii, M&n of War n nu stra- 
luceste. Dupa cum am mai spus, s-ar 
mai fi putut lucra la acest aspect. 









ttroduse efecte atmosferice (cum 



t£ 



corabii ale vremii pana la banalele Oricum, fata de vechiul Man of War, 
barci cu vasle, pe care cei de la Imbunat&tirile sunt visibile. Au fost 
Strategy First s-au straduit sa le 
redea cat mai fldel. Si Intr-o 

T 

oarecare masura au reusit, chiar 
daca din punct de vedere grafic 
MOWS ar mai fi putut fi tmbu- 
natatit. 

Despre personaje trebuie sa 
punem ca Man of War IT oferS. 
posibilitatea alegerli dtntr-un numar 
de personalit&ti ale vremii, care au 
avut legatura cu marile razboaie 
navale, dar si posibilitatea creari 
propriului personaj, care poate 
ajunge celebru. $i cum un marlnar 
celebru trebuie sa cunoasca foarte 
bine modul de functionare al instru- 
mentelor de navigatie, producatoril 
au introdus de asemenea instru- 
mente care te vor ajnta sa determini 
distante, directil §i alte date 
esentiale succesului misiunii. Asta 
binelnteles daca. ai reusit sa te 
familiarizezi cu respectivele instru- 
mente. 



ar fi ceata) $i de asemenea s-a lucrat 
la aspectul grafic al apei. Si efectele 
armelor par mai bune. 

Suportul pentru multiplayer 
reprezinta un aspect important. 
batalie pe mare, cu prietenii, nu 
strica niciodata. Se pot ocupa 
oricare dintre gradele despre care 
am vorbit. Pozitiile ramase libera 
vor fi ocupate de catre computer. 
Singurul lucru de care trebuie sa 
tineti seama este urmatorul: nu va 
certati prea tare cu prietenii cand 
veti decide care dintre voi va fi 
amiralul. 

Alte sfaturi nu am sa va dau. 
Fiecare In corabia lui. Ridicati 
ancora. Toate panzele sus. Intrati 
In fonnatie ?1 porniti spre batalia 
finala. 
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Westwood ne lanseaza o in vita tie... 
Sa vedem cat de tentanta este. 



Poate ca v-a^I obisnuit dqja ca 
In paginile revistei noastre sa 
cititi despre cele mai noi §i 
mai tari jocuri. De data aceasta va 
voi prezenta unul care aparut de 
ceva timp dar, care a tot fost 
amanat, din diverse motive. Tinand 
cont de ce am vazut in primele doua 
numere si de renumele obtinut de 
catre Westwood ne asteptam sa 
vedem un produs de zile mari, unul 
care sa nu ne lase sa ne ridicam 
din fata monitoarelor. Din pacate, 
Westwood se pare ca nu a invatat 
nimic din experienta Dune £000 f i 
s-a grabit sa arunce in jungla pietei 
un titlu care mai avea nevoie de 
cateva Luni bune prin studiouri. Nu 
sariti cu gura pe mine, nu este un 
produs rau, dar din pacate, nici nu 
exceleaza prin ntmic. L-am putea 
introduce In acea categorie a 
jocurilor care vor fi jueate In cea 
mai mare masura datorita faptului 
ca ne-au pl£cut variantele prece- 
dents. 



To Gladstone 

Povestea de care sta la baza 
jocului este fantastic de simplista, 
mai ales pentru un RPG. Pustiul 
de numai 16 ani Copper Legre, 
bastardul lui Eric Legre, care se 
Intampla sa fie fratele regelui Ri- 
chard, Tsi cam pierde sufletul. in 
continuare el nu face altceva deeat 
sa incerce sa-1 recupereze. in acelasi 
timp, pentru a-s>i dovedi buna 
credinta, va incerca sa gaseasca 
cinci bueati ale unei oglinde mistice 
care au fost imprastiate In cinci 
regiuni diferite. Binelnteles, pe 
langa acestea vor mai fi o multime 
de alte quest-uri marunte. 

De obicei, atunci cand structurez 
un articol, incerc sa pun In pagina 
cat mai multe despre jocul respectiv, 
dar neglijez un pic aspectul grafic 
f i sonor al acestuia. De ce? FiindcS. 
intotdeauna am considerat ca o 
grafica excep^ionala nu face ca un 
joe sa fie bun. Dar, din pacate, este 



elementul care, la prima vedere, 
lasa cea mai putemica impresie si 
de multe ori titluri bune au pierdut 
multe puncte datorita graficii 
depasite. Nu este si cazul Lands of 
Lore ZZT care sta foarte bine la acest 
capitol. Cladirile si peisajul intra 
In categoria realizarilor excep- 
tionale. Nici personajele nu arata 
rau, plus ca se mi^ca natural, iar 
gesturile se potrivesc cu dialogul. 
Lands of Lore lU a fost printre 
primele jocuri care s-au bucurat, eel 
putin la noi In redactie, de un test 
pe sistem cu „four point sorround", 
iar rezultatele au intrecut orice 
asteptari. Cand vorbe^ti cu un 
personaj ^i te intorci vei auzi 
converstia exact din acea directie 
In care se afla acesta, iar daca te 
departezi de el, sunetul se ve pierde 
Incetul cu Incetul. 

Ne-am obisnuit ca RPG-urile sa 
ne puna la dispozitie un grup de 3- 
4 sau chiar mai multe personaje. 
Lands Of Lore in este exceptia. Nu 
vom putea juca decat cu tanarul 
Copper, care are atuul de a se putea 
transforma. Si mai pot^i angaja un 
fel de mercenar, de prin guildele pe 
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care le intalne^ti. B bine ca acesta 
s& fie specialist In domenii pe care 
tu nu le st&p&ne^ti. Din nefericire, 
nu poate fi decat unul, lap dacS, 
moare nu 51 poti Inlocui. Poate fi 
inviat prin magie sau vizite la 
temple, dar faptul cS, nu II mai poti 
schimba panS la sfar^itul jocului, 
este o mare bil& neagr&. 

Personal stuff 

Lands of Lore III este un 
exemplu de ^ase-of-use", adicS, mai 
pe romane^te, accesibilitate. Este 
unul dintre acele jocuri pe care le 
recomand Sncep&torilor In ale RPG- 
ului. Aproape orlce element este 
simplificat panS, la absolut, mai 
putin sistemul de lupt&, dap aste e 
deja o alts, poveste. Exists, unjurnal 
care va tine evidenta tuturor 
evenimentelor, quest-urilor si In 
special toate informa^iile vitale 
pentpu a supravietui In aceastfi. 
lume fantasticS,, fpumoasS, dap, 
plinS. de primejdii. Chiar si In- 
talniPile cu diverse creaturi, ostile 
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sau nu, sunt mentionate In acest 
jurnal. §i nu se opreste aici. fi se 
mai permite chiap s&-^i inserezi 
propriile note, lucpupi pe cape vrei 
s& ti le amintesti mai t&rziu. 

Toate RPG-urile au integrate un 
sistem de hr&nire al personajelor, 
mai mult sau mai putin reusit. In 
Lands of Lore in modalit&tile de 
obtinere a hranei sunt nenumSrate. 
Te plimbi prin p&dure, te atacS, un 
mistret, II killepe^ti, H ciopartesti 
si ai mancare pentru vreo douS. 
sS,ptS,mani. Dacfi, In celelalte jocuri 
ale genului mancarea se consumS. 
automat, aici personajul te amines, 
cand ii este foame si trebuie sa-l 
hpS,nesti (nu cu linguri^a, c& nu 
stiu daca existau asemenea 
ustensile pe atunci). DacS nu o faci 
atunci hit-point-urile pierdute In 
luptft nu se mai regenereazS,, iap 
mai t&rziu vop Tncepe chiar s& 
scadS,. 

Dup& cum ati vS,zut, Lands of 
Lore m este unul din jocurile care 
tinteste spre titlul de mediocritate 
al anului. Are multe elemente bune, 
contrablansate din pS,cafce de multe 
lipsuri. lap, In plus, as, ad§,uga lipsa 
de noutate specifics, unop conti- 
nu&ri. Nu este un produs r&u, dap 
nu stiu cati de pe la noi isi vor 
pepmite sfi, cumpere tm titlu ce se 
Sntinde pe mai multe CD-uri si nici 
nu strSluceste. Fanii seriei vop 
appecia acest produs si, ppobabil, 
vop pierde cateva sS.ptS.mani cu el. 

SUmdm 
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Oare ce se tntampla atunci cand doi dintre cei mai sangero§i eroi ai 
filmelor de pe marile ecrane se intalnesc? Raspunsul il putcti afla 
jucand ultimul titlu lansat de firma Fox Interactive. 



Ora 05:00 a.m. Jungla se 
trezea treptat la viata. 
Trecusera 16 ore de cand 
puscasul marin parasise tabara, 
impreuna cu Snca cinci soldati. 
Probabil ca cei de acolo li credeau 
morti pe toti, avand In vedere ca 
pierdusera contactul radio au 
acestia de mai bine de sase ore. 
Misiune lor era de a elimina acea 
creatura hidoasa care facuse atatea 
victime In randul camarazlLor lor. 
Ramas singur, acesta dorea cu orice 
pret sa duca aceasta misiune pana 
la capat dar, mai ales, sa li razbune 
pe cei ucisi. Ploaia Si Sngreuria dru- 
miil care si asa era destul de 
anevoios. Ceea ce nu stia el este 
faptul ca bestia li urmarea fiecare 
miscare si ca era pregatita sa SI 
atace In orice moment. 

Dupa ce a bulversat piata fil- 
melor prin acele realizari cinema- 
tografice de exceptie, Aliens si 
Predator, cele doua personaje con- 
traatacS. prin aceasta ultimS, 
realizape a firmei Pox Intepactive. 
Astfel, se poate spune ca unul dintre 
cele mai tari jocuri de actiune care 
au fost lansate pe parcursul acestui 
an este, fara indoiala, Aliens vs. 
Predator. Asta pentru ca ceea ce 
Fox Interactive ne of era este mai 
mult decat un joe interactiv, este o 
adevarata experienta. Sunt convins 
ca majoritatea dintre voi au vazut 
eel putin unul dintre filmele 
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amintite mai sus. Asadar sunteti 
familiarizati cu cele douS. „personaje" 
si cu modul acestora de operare. 

Prima data cand am jucat Aliens 
vs Predator am fost curios sa vad 
cum se comporta sau, mai bine 
spus, ce pot sa faca cele trei per- 
sonaje. Dupa ce 1-am ales pe Preda- 
tor mi-am spus: „Dom'ne asta e eel 
mai tarel Kimeni nu poate sa-1 
invingal". Asta pentru ca acest are 
un arsenal extrem de puternic si 
mai multe abilitati care n ajuta sa 
fie cu un pas inaintea inamicilor 
sai. Apoi am jucat si cu Alien. 
Trebuie sa spun ca am fost placut 
surprins de viteza cu care actio- 
neaza acesta si de modul original 
In care Ssi ucide vlctimele. Singura 
problema era ca dupa vreo 10 mi- 
nute ma dureau ochii de Innebuneam. 
In ceea ce priveste puscasul marin 
lucrurile sunt simple. Acesta are m 
dotare tot felul de arme cu ajutorul 
carora trebuie sa supravietuiti unei 
invazii de Aliens si Predators. 

Care pe care... 

Acest titlu va of era posibilitatea 
sa jucati in trei campanii, diferit 
Smpar^ite pentru fiecare dintre cele 
trei personaje: Marine, Alien si 
Predator. Fiecare dintre aceste 
campanii sunt Impartite Sn cate 
cinci misiuni completate de altele 
care sunt date ca bonus. Exists, trei 




nivele de dificultate pentru fiecare 
misiune. Spre deosebire de alte jocuri 
de acest gen, in Aliens vs Predator 
nica o misiune nu seamana cu cealalta. 
Cu toate acestea se pastreaza o 
anumita linearitate care te face sa 
erezi ca urmaresti un film de 
actiune Sn care tu joci rolul eroului 
principal. 

In timp ce veti juca cu Alien 
ve^i putea experimenta ce Inseamna 
sa fii un astfel de specimen. Este 
extraordinal Acesta poate sa urce 
cu o viteza ametitoare pe tavane si 
pereti, se strecoara prin conductele 
de ventilatie si prin Intuneric, tre- 
cand neobservat. Asfel, isi poate 
pregati atacul care va surprinde 
inamicul pe picior gresit. Cea mai 
spectaculoasa faza se petrece atunci 
cand Alien va musca victima de cap 
pentru a Ssi reface potentialul en- 
ergetic. Armele acestuia sunt acelea 
cu care 1-a Snzestrat natura si 
anume: coada, ghearele sau colttt. 
Dintii Si va putea folosi doar Sn cazul 
de care v-am vorbit mai sus, adica 
„head bite". Coada se poate dovedi 
a fi extrem de ef icienta iar lovitura 
acesteia poate fi up-gradata tinand 
sageata de atac apasata. 

In ceea ce 11 priveste pe amicul 
nostru Predator lucrurile stau putin 
altfel. Spre deosebire de celalalt, 
extraterestrul acesta are cateva 
arme asupra sa, care il ajuta sa 
colectioneze cat mai multe trofee. 
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Da, ati auzit binel Pentru ca una 
dintre cele mai roari placeri ale sale 
este de a colectiona cranii si coloane 
vertebrale omene§ti (ceva asema- 
nator cu ceea ce ati vazut in film). 
Are posibilitatea de a vedea In mai 
multe spectre ceea ce II ajuta s& 
vaneze mult mai usor ppin intuneric 
sau in alte medii In care ochiul 
omului strabate cu greu. 

lata ca am ajuns si la puscasul 
marin. Misiunea lui este sa supra- 
vie^uiasca. Acesta este un tip plin 
de muschi si arme care trebuie sa 
ucida orice Alien sau Predator care 
li iese In cale. In acest caz trebuie 
sa fi^i deosebit de atenti deoarece 
aveti de-a face cu niste inamlci 
deosebit de inteligenti si puternici 
care speculeaza orice greseala. 
Singurii vostri prieteni pe care va 
putetl baza sunt pistolul, gTenadele, 
lansatorul de rachete si celelalte 
arme pe care le mai aveti. Spt»e 
deosebire de cele doua specii, acest 
soldat beneficiaza de o armura care 
se va dovedi a fi destul de eficienta. 

Final nea§teptat? 

Toate cele tpei personaje de care 
v-am vorbit pana acum au atat 
calit&ti cat si defecte. Vol trebuie 
sa stiti cum sa folositi aceste 
ealitati dar si cum sa ascundeti 
defectele. Oricum eu sunt convins 
ca deja fiecare si-a facut o parere 
despre ei §i ca are deja un preferat 
atunci cand Joaca Allen vs Predator. 
Spre exemplu, mie Imi place s& joe 
cu Alien, chiar daca dupa cateva 
minute ma apuca ametelile din 
cauza vitezei si a modului ui care 
umbla pe pere^i. 

Gel mai palpitant lucru este 
faptul ca de la inceput pana la 
sfarsit stai in tensiune Intrebandu- 
te oare ce te asteapta dupa urmSr 
torul colt si daca vei muri sau vei 
supravie^ui unui atac inamic. i=>i 
tocmai aceasta tensiune care Iti da 
fiori si te mentine incordat este 
apreciata de multi dintre fanii 
acestui gen. Asadar, daca vrei ca 
nivelul a&renalinei in sange sa-^i 







Predator 

Daca ve^l 
opta pentru 
aceasta spe- 
cie, misiunea 
voastra va 
f i aceea se a 
salva pe unul 
de-al vostru 
care a fost capturat de c&tre oameni. 
Pe parcursul acestei mlsiuni va trebui 
sa omora^l ca$i mai multi alienl si 
soldati. Bineinteies, veti avea in 
dotare un arsenal deosebit de con- 
sistent. Pe langa acesta, veti mai 
beneficia de posibilitatea de a deveni 
lnvizibili §1 de mai multe modalita^i 
de viaualizare care va vor ajuta sa 
va depistati victimele mult mai usor. 
Arme: 
-Pistol 
-Spear Gun. 

•Shoulder-mounted Plasmacaster 
-Smart disc 
-Medicomp 
-Cloaking 
-Grappling Hook 



nit in vizita In cautare de „trofee". 
Misiunea ta este sa lntri Sn plelea unui 
tip gen „ Arnold" si sa Inoerci sa 
opresti acesti invadatori care ucid tot 
ce le iese in cale. Acest lucru nu va fi 
deloc usop, avand In vedere ca lnami- 
cil tai vor f i unii deosebit de inteligenti 
si puternici. 

Arme: 

-Pulse Rifle with secondary fire 
grenade launcher 

-Smartgun with secondary „free'* 
mode 

-Flamethrower 

-Minigun 

-SADAR (Rocket Launcher) 

-Grenade launcher 

-Flares 

-Night vision 

-Motion tracker 

-Jet Pack 






Marine 

Baza militara In care actlvezi ca 
puscas marin este atacata de Aliens 

isiogas- 
ca de 
Preda- 
tors . 
Se pa- 
Ire ca 
acestia 
s - a u 
Ipllctisit 
aoasa 
la el si 
au ve- 




creasca, daca vrei sa traiesti 
senzatii tari pe care doar o lupt& 
pe viata si pe moarte le poate 
furniza, nu mai pierde vremea. 
Cautfi, In magazine sau la prieteni 
Aliens vs Predator, fugi repede 
acasa, si apuca-te serios de treabH. 
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Alien 

Aceasta 
specie este 
una deosebit 
de interesanta. 
Mai ales da- 
torita mfa^i- 
saril si mo- 
dului m care 
actioneaza. In acest caz armele voastre 
vor fi coada, ghearele si falctle. Chiar 
daca nu are m dotare tot felul de arme 
sofistlcate, Alien, sta bine la alte ca- 
pitole cum ar fi viteza de ac^loriare 
si modul de deplasare care este unul 
deosebit de rapid s_i original. 

Arme: 

-Falci cu mate colti foarte ascu^i^i 

-Gheare taioase 

-Coada 

-Abflftatea de a urea pe pereti si pe 
vane 
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Stiri de ultima or a: operatiune de parteneriat intre marile puteri 
militare ale lumii. Submarine, portavioane, distrugatoare, 
supersonice... tot tacamuL 




Fleet Command - un titlu care 
spune din prima cu ce avem 
de-a face aici; actiune palpi- 
tanta, cu portavioane si cruci- 
j^atoare, de scufundari la mare 
adancime la bordul unor submarine, 
de zborurl la peste 10.000 de metri 
cu cele mai performante aparate de 
zbor. Mai pe scurt, vom avea parte 
de unul dintre cele mai noi $i mai 
complexe simulatoare de lupta de 
pe pia^a jocrurilor pentru calcula- 
tor. §i cand spunem combat-simu- 
lator, §i Sac& unul de calitate, 
g&ndul ne zboara la cei de la 
Jane's. Doar va mai amintiti 
sloganul lor: „We build sims by the 
book". 

Desfa?urare de forfe 

Un adev&rat arsenal de arma- 
ment $i de utilaje militare ne va 
trece prin fa^a ochilor. De la un 
simplu sistem de rachete, la cele 
mai mari submarine de atac sau 



fregate. §i serioi-ii $1 con§tlncio$i 
cum 5i §tlm, cei de la Jane's le-au 
realizat cat mai aproape de realitate. 
Chiar ^i performantele acestora 
sunt copiate. Dar partea frumoasa 
a lucrurilor abia acum incepe. Cand 
auzim de cuv&ntul simulator, ne 
vine In minte perspectiva first-pex*- 
son care caracterizeazS. acest gen. 
Cu totul altfel st& problerma to 
acest caz. Vei putea comanda oricare 
dintre unitatile enumerate mai sua 
sau un grup de unitfi^i anterior 
desemnat. In acest scop vei fi ajutat 
de catre cele doufi. ecrane pe care le 
vei avea ui fata tot timpul. Pe pri- 
mul dintre acestea vei observa 
Intreaga flota, prin simboluri spe- 
cif ice fiecarui tip de unitate . Ordtaele 
pe care le vei da, vor aparea pe 
acest ecran. Pentru a crea o atmos^ 
fera cat mai apropiata de cea reaia, 
acestea vor fi Insotite si de tran- 
smisii radio pe masura amplorii 
opera^iunii. 

in eel de-al doilea ecran vei 
vedea imagini foarte bine realizate 
ale unita^ii selectate. Va fi o ade- 
vS,rat& Snc4ntare a& urm&re^ti cum 
o rachetfi, se indreaptS. cu vitez& 
ame^itoare catre un vas $i apoi 
explodeazS to eel mai spectaculos 
mod posibil. Atmosfera de ansamblu 
va fi cu adev&rat fierbinte. ins&, 
ptaa la a ^Junge la acest nivel, va 
trebui sa te famillarizezi cu modul 
de control al trupelor care este 



destul de complex. De aceea cei de 
la Jane's au prev&zut jocul cu un 
manual destul de grosut. S-a In- 
cercat simplificarea gamplay-ului 
prin folosirea mouse-ului Intr-un 
mod specific RTS-urilor, lucru care 
a reu^i partial. Pentru a lua atatea 
decizii importante Intr-un Interval 
scurt de tinip, trebule s& fi un bun 
cunoscator 1 al modului de control, 
dar si un bun comandant §i strateg. 
singura decizie gre§ita poate 
influenta soarta opera^iunii 

Tabara du$mana 

Dac& tot am pome nit despre 
numarul impresionant de unita^i ale 
arinatei proprii, trebuie s& amintim 
si despre fortele de pe cealalta, parte 
a barlcadei. Vor fi presents jiiese 
din arsenalul militar al unui numar 
de 16 annate de pe glob: de la cele 
din dotaroa armatei argentinlene, 
folosite Sn razboiul din 1982, panS, 
la cele folosite de catre Irak in Raz- 
boiul din Golf. Desigur c& nu pu- 
teau sa lipseasca piesele prietenilor 
no^trii din est, ru§il A§adar vei 
avea ocazia sa controlezi atatea 
felurl de armament, Incat orice 
pre^edinte de pe glob poate fi invi- 
dios pe tine. 

Misiunile pe care jocul vi le 
of era, 12 la numar, va vor pune 
la grea Sncercare abllitatile de 
conducator militar. Insa Incetul cu 
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incetul vei reusi sa Indeplinesti 
scopurile cerate. Vet putea opta si 
pentru una dintre campanii. Acestea 
au cateva caracteristici care le fac 
mai speciale. Va trebui s&-ti dotezi 
armata cu provizii, astfel Sncat sa- 
ti ajunga pe toata durata campaniei. 
TotodatS. va trebui sS. fil In per- 
manent pregatit sa faci fata unui 
atac surpriza din partea dusma- 
nilor. 

Fleet Command este dotat 91 cu 
un editor de misiuni, pentru cei 
carora provoc&pile campaniilor 
single nu le sunt suficiente. Acestia 
au sanse mari sa devin& buni 
comandanti militari in viata de zi 
cu zi, desi eu sper cS. situatiile din 
jocul celor de la Jane's nu vor de- 
veni reale. 

Singura concluzie pe care putem 
sa tragem este aceea ca Fleet Com- 
mand este unul dintre cele mai 
complexe siniulatore navale. Daca 
ar fi dupS mine as cataloga acest 
joe drept un simulator militar, 
pentru ca nu se limiteaza la 
simpia bataiie navaia, ci simuleaza 
un adev&rat razboi, care se des- 
fasoara atat pe mare cat si In aer 
si chiar sub apa. Deciziile care 
trebuie luate sunt f oarte importante 
si sunt f oarte multe pentru 





intervalul de timp In care se desfa- 
soara misiune. 

Efectele atmosferice sunt si ele 
prezente, la fel ca si efectele armelor 
si exploziilor. Acestea se fac bine 
sim^ite si din punct de vedere sonor, 
fiind Insotite si de comunica^iile 
radio, creand astfel o atmosfer& cu 
adevarat captivanta. 

Nu putea lipsi suportul multi- 
player. va dati seama cum arata 
Fleet Command jucat de catre mai 
multi gameri. Nici nu mai conteazS 
de ce parte a baricadei vei lupta, 
atata timp cat este vorba despre o 
lupta pe viata si pe moarte. 

Asadar nu mai sta^i pe ganduri 
si pune^i-va pe munca. SS faci 




earier& militara nu este deloc usor, 
si multe Incercari va asteapta. Ce 
mai sta^i? Luati-va uniformele, 
puneti-va decora^iile, si cu to^il la 
lupta, ca tara ne eheamai 
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O continuare din seria MechWarrior care cu 
siguranta va fi pe placul fanilor acestui gen! 




01ini§te suspects, se abatuse 
asupra planetei Tranquil 
(planeta lini§tita). Bra una 
dintre acele t&ceri prevestitoare de 
r&u sau, mai bine spus, calmul 
dinainte de furtuna. Dap, undeva 
departe, se auzeau pa§i ap&sati ce 
puteau fi sim^iti In ciuda dep&rt&rii 
de la care se auzeau. ?!?...Un lucru 
era clar: nu putea fi decat ceva 
mare §i gpeu. Dap ce? R&spunsul 1- 
am ppimit cateva minute mai tarziu, 
cand In fata mea a ap&rut un 
„roboter plin de arme, care Incerca 
din r&sputeri sa ma termine. Oare 
ce s& fac? S& ripostez? S& fug cu 
M coada" Intre picioare, de fricS. s& 
nu fiu omorat? sa fug...?l Mai bine 
mor decat sS, ingenunchez! 

MechW&rrior reprezinta unul 
dintre cele mai reunite titluri de 
tipul combat simulation care a 
cunoscut un mare succes in randul 
gamer-ilor. In ceea ce prive^te 
aceasta noua realizare a firmei Zip- 
per Interactive, se poate spune c& 
reppezinta varianta cea mai reu§it& 
din aceasta serie, ceea ce inseamnS, 
c& v& a^teaptS, o Incaierape Intre 
robot! de cea mai bun& calitate. 
Diferentele dintre Mech Warrior 3 §i 
predecesorii acestuia sunt destul de 
clare, chiar daca au fost p&strate 
unele trasaturi de baza. 
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Opiginalitatea unui astfel de 
produs este determinata de mai 
multi factopi ppintre care se numa- 
ra gpafica, sunetul $i actiunea. §i 
pentru c& tot veni vopba de acfciune, 
haideti s& vorbim putin despre ceea 
ce se Intampla In acest joe. 

Actiunea din MechW&rrior J are 
loc undeva, Intr-un viitor plin de 
razboaie, care aduc P&mantul Intr- 
o stare jalnica. Cu ceva vreme 
inainte, mai precis inaintea acestor 
r&zboaie, exista o grupare pacifists, 
pe Teppa §i pe cateva planete Inve- 
cinate (ceva gen NATO). Aceasta 
organizatie de mentinere a p&cii 
pupta numele de Star League De- 
fense Force §i peu^ea In mare 
masura ceea ce 5§i ppopunea. Insa 
In urma unui pazboi Indelungat Star 
League se va dizolva, fapt ce 
permite gruparilop teroriste sa I^i 
fac& de cap si sa tpansforme planeta 
noastp& intr-un camp de lupta. 

Un robotc I se legana... 

In aceste vremuri dure, apare 
un clan deosebit de puternic cape 
dope^te s& distpuga Terra ^i im- 




plicit pe toti locuitopii acesteia. 
Astfel ia nastere un nou p&zboi 
Intre cei din clanul Smoke Jaguax 
§i oamenii din Inner Sphere's Houses 
cape InceapcS, s& I§i salveze planeta. 
In acest r&zboi cei care vor participa 
efectiv la lupta vop fi ni^te piloti 
extrem de experimental adev&rati 




r&zboinici numiti MechWapriops. 
Ace^tia vor pilota ni^te robo^i 
gigan^i nnmlfrl Battle Mechs dotati 
cu tot felul de arme si pachete. 

T 

Aici interveniti voi, gamerii, 
c&ci rolul vostru este de a pilota o 
astfel de juc&pie pentru a li Invinge 
pe terori|tii din Smoke Jaguar. 
Astf el ca vi se vop Incredinta difepite 
misiunl de luptS, care pot avea loc 
atat pe Teppa cat §i pe unele planete 
Invecinate. Pe langa acestea, mai 
exists, si o campanie care, la pandul 
s&u, contine un numar de SO de 
ins&rcin&ri. Realizatorii titlului s-au 
gandit sa vina In ajutopul nostru 
^i au introdus o op^iune de train- 
ing In cape puteti efectua unele 
mis inni de atpenament pentru a va 
familiariza cu atmosfera din joe dap, 
mai ales cu principalele manevre 
de lupta. C&nd spun asta ml refer 
la modul In care trebuie sa v& 
pilotati robotul §i cum trebuie sa II 
manevrati IntP-o lupta cu inamicii. 
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Aceste manevre trebuie st3.pa.nlte 
foarte bine, pentru ca altfel nu aveti 
nici o sansa. Abia dupa ce veti 
cunoa^te toate aceste lucruri puteti 
sa avansati la grupa mare §i sa 
Incerati sa rezolvati una dintre 
misiuni. 

In acest moment veti putea opta 
pentru unul dintre cei 20 de roboti 
existenti pe care va trebui s& li 
echipati cu arme pentru a putea 
porni la lupta. Aveti gry& sa nu 
uitati nimicl In caz ca uitati, nu 
trebuie sa va faceti probleme prea 
mari pentru ca exista niste vehicule 
numite Mobile Field Base care va 
vor aproviziona cu tot ce aveti 
nevoie pe parcursul unei misiuni. 

Fiji f&ra mil*! 

Robotii s. i celelalte elements sunt 
realizate Sntr-o grafica 3D de o 
foarte buna calitate. Inea, pentru 
a beneficia de calitatea acesteia, veti 
avea nevoie de o placa 3D destul 
de buna. Asta e, orice e frumos, 
costal Interiorul robotului, mai pre- 
cis cockpit-ul, este astfel realizat 
Incat sa vS. ajute. Exista un radar 
si tot felul de comenzi cu care puteti 
activa armele In cazul c& sunteti 
ataca^i sau vreti sa atacati pe 
cineva. Oricum cred ca stiti: cea 
mai buna aparare este atacul. 



In ceea ce priveste sunetele se 
poate spune cS. sunt extraordinare. 
Spre exemplu Intr-o inclestare cu 
inamicii veti avea parte de o 
adevarata simfonie de bubuituri si 
de zgomote metalice care exprima 



foarte sugestiv ceea ce se Intampla. 
pe monitor. 

Era normal ca un produs cum 
este MechWarrior sa dispuna de 
suport multiplayer. Acesta v& va 
oferi posibilitatea sa jucati un 
dethmatch cu amicii dumnea- 
voastra, unde puteti sa le dovediti 
ca sunteti mai tari decat ei. Dar 
daca exists, vreo misiune care v-a 
pus probleme si pe care nu ati putut 
sa o terminate va puteti alia cu 
mai multi prieteni si sa jucati in 
mod cooperativ. Cel putin veti avea 
satisfactia ca ati dus acea misiune 
pana la cap&t. 

Dupa cate s-au spus si, mai ales, 
dupa ce am jucat acest nou titlu 
produs de Zipper Interactive, pot 
spune ca. MechWarrior reprezinta 
un simulator de lupta cu roboti de 
calitate fiind una dintre cele mai 
reusite realizari de aceasta factura. 
Pentru cei care nu ati jucat Inca 
acest joe am un sfat: pune-ti mana 
pe el! See yaJII 
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Haideti sa ne Tndreptam atcntia catre ultima realizare a celor de la Outrage. 
Este vorba despre ultimul titlu din seria Descent. 



In ultima perioada toate firmele 
reaiizatoare de jocuri au incereat 
sa scoata pe piata produse cat 
mai interesante si mai atractive. 
Acest lucru este valabil si In ceea 
ce priveste genul shooter. Astfel, 
pentru a se mentine In topuri si 
implicit pe hard-urile noastre, fie- 
care dintre firmele de care v£L 
vorbeam mai sus, a Incereat sS, ne 
atraga cu tot felul de realiz&ri, care 
mai de care mai originate. Avand 
In vedere acest lucru, mi se pare 
normal ca o firma cum este Out- 
rage, sa Incerce sa tina pasul cu 
aceasta concurenta acerba care 
exista in acest domeniu. Probabil 
de aceea au crezut c& a sosit 
momentul s& realizeze o noua ver- 
siune a jocului Descent care sa 
uimeasca (bineinteles Intr-un mod 
pl&cut) pe toti gamerii fani ai 
acestui gen si nu mimal. 

Chiar daca acest titlu nu a 
aparut decat de doua sau trei luni, 
sunt convins ca acei dintre voi care 
au jucat primele douS. versiuni, sunt 
deja in posesia si acesteia din urma. 
Acesti gameri se vor simti In largul 



lor cand vor juca Descent 3 avand 
In vedere ca au acumulat ceva 
experienta In trecut. Chiar daca 
feeling-ul si controlul sunt asemS,- 
natoare cu celelalte versiuni, asta 
nu Inseamna ca actuala versiune 
este lipsita de lucruri noi si origi- 
nals, dimpotriva. 

Grafica a fost vizibil Imbun&- 
tatita iar In ceea ce priveste su- 
netele, pot spune ca sunt extra- 
ordinare. Daca la versiuniie ante- 
rioare grafica era realizata printr- 
o combinatie de poligoane si cuburi, 
in Descent 3 lucrurile stau altfel. 
De data aceasta cei de la Outrage 
au folosit un engine mai avansat, 
bazat pe o tehnologie cu totul nou&. 
Sehimbarile care au fost facute Iti 
vor sari in ochi Inca de la prima 
imagine iar surprlzele vor continua, 
pe parcurs ce avansezi . Ma refer 
la grafica, sunet si bineinteles 
actiune, care a fost in asa fel 
gandita Incat sa va faca sa va 
confruntati cu multe situatii im- 
previzibile care s& v& testeze 
instinctele. 
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Jocul in sine... 

Aceasta grafica avansata va va 
obliga Casta In cazul m care doriti 
sa jucati Descent 3) sa dispuneti 
de o placa 3D destul de buna si, 
dac& se poate, si de un accelerator 
grafic. Engine-ul avansat de care 
va vorbeam mai sus este In asa fel 
realizat Incat acum veti putea iesi 
din tunelele si coridoarele Intune- 
cate la aer liber. Acum exista o 
oarecare diferenta Intre un zid si 
altul sau Intre ciadiri. Asta pentru 
ca s& nu va mai rataciti si sa 
umblati hai-hui. 

Dac3- tot am amintit de actiune, 
ce-ar fi sa va spun cateva vorbe si 
despre aceasta? Avand In vedere §i 
luand In considerare ca este vorba 
despre un shooter este normal ca 
actiunea sa fie tipica unui astfel 
de stil. Ceea ce difera este intriga 
care, In acest caz, este deosebit de 
originala, total diferita de ceea ce 
am IntaJnit la primele doua versiuni. 
Pe langa imbunatatirea graficii si 
a sunetului, au mai fost realizate 
si alte tipuri de nave si de roboti. 

Foarte spectaculoase sunt 
efectele realizate printr-o combinatie 
de flash-uri, foe si zgomote puter- 
nice, pe care le produc armele de pe 
nave si cele ale robotilor. Aceste 

7 ! 

arme provoaca distrugeri conside- 
rabile in randul inamicilor. lata si 
cateva tipuri de robotei: Tubbs (este 
destul de rabid pentru unul cu 
gabaritul asa mare), Old Scratch 
(face parte din categoria robotilor 
industriali), Gyro(misiunea acestuia 
este de a ap§,ra un obiectiv), Gun- 
slinger (este dotat cu sase tipuri de 

August 1999 







arme), Tailbot (un robot dotat cu 
artilerie grea) si Ortx)t (un exem- 
plar de categorie mic& si totusi 
extrera de puternic). 

Toate armele pe care le veti 
utiliza sunt deosebit de eficiente. 
Piecare dintre acestea va avea modui 
s&u de Intrebuintare in diferite 
ocazii, ba mai mult, este deosebit 
de important s& adoptati o tacticS. 
de lupt& care S& v£L permits, utili- 
zare unei anumite arme atunci cand 
aveti nevoie de aceasta. Asta pentru 
c£L, in unele situatii, cand va fi 
nevoie sa actionati in liniste, nu 
este indicat sa folositi un lansator 
de rachete. Ma Intelegeti? 

Cel mai puternic 

supravietuiesU'... 

In ceea ce priveste multiplayer- 
ul, firma Outrage a reus it sa 
multumescH f oarte multi gameri (eel 
putin pe mine m-a surprins pl&cut), 
realizand un joe care permite unui 
num&r de opt gameri s& joace Des- 
cent 3 In retea. Acest lucru este 
deosebit de important pentru c& 
titlul este mult mai interesant atunci 
cand fl. rulezi In retea. 



Dupa cate s-au zis se poate 
spune ca Descent 3 este un titlu 
care Iti permite sa evadezi din 
realitate. Asta pentru ca actiunea 
are loc In aceasta lume fantastica, 
unde gamer-ul poate juca rolul 
eroului care ii invinge pe toti. 



Pentru a nu v& plictisi cu prea 
multe amanunte cred cS. ar f i indicat 
sa ma opresc a-ici si sa va las pe 
voi sS. analizati mai In profunzime 
acest produs, binelnteles dupS. ce II 
veti juca. Byel 
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Episodul numarul sapte... Alt decor, alti actori, 
aceeasi actiune... Sa asistam oare la nasterea unui 
nou tip de telenovela sau mai bine zis, compunovela... 



In mod normal aici ar trebui sa 
g&siti o scurt& introducere, cu 
tot f elul de idei, amintiri. . . ceva 
legat de subiectul articolului. Insa, 
am atat de multe lucruri pe care as 
dori sS. vi le imp£rt&sesc din 
experienta mea Might and Magic VH 
si atat de putin spatiu la dispozitie, 
incat sar peste aceastS, faz& si intru 
direct In paine. 

O intrecere cu bucluc 

Loeuitorii Erathiei se bucur& 
din nou de liniste si pace, r&zboiul 
este doar un cosmar urat, de mult 
uitat. Dar... sangele clocoteste n&- 
valnic in vinele tinerilor r&zboinici 
care au crescut cu povestile acelor 
vremuri pline de primejdii si fapte 
eroice. Nici cei mai b&trani nu se 
bucurS, prea tare de aceste vremuri 
pasnice. Astfel Incat inil^iativa, 
nevinovat& la Inceput, a Lordului 
Markham, a fost primitS, cu entu- 
ziasm. Acesta a adunat pe Emerald 
Island, un colt uitat de lume, floarea 
r&zboinicilor si aventurierilor 
regatului. Motivul? Un concurs 
care avea un premiu deosebit, 



tinutul Harmondale. Imediat ce 
grupul t&u debarcS. va fi luat In 
prim ire de o superbS, lady care are 
rolul de „tour guide". Adica, iti va 
explica pe scurt cum s§, te descurci 
printr-un oras si cam ce functie 
are fiecare cl&dire. Dar s§, revenim 
la Lordul nostru si concursul sau. 
DupS, ce 1-ai vizitat vei constata cu 
stupoare c& aceasta competitie este 
mult prea simpia pentru premiul 
pe care-1 ofer&. Aceasta consta in a 
recupera si duce arbitrului acestui 
concurs sase obiecte situate undeva 
pe insula: un arc, o potiune, o 
p&l&rie, o gresie, o scoic& si un 
instrument muzical. Pe lang& con- 
curs, Lordul te va ruga, daca poti 
si ai timp, sS. afli ce s-a Intamplat 
cu ceilalti concurenti. Treaba de pe 
Emerald Island o termini relativ 
repede si usor, dupS. care te Imbarci 
pe o corabie si pleci spre noua ta 
casa. Si aventura Incepe... 

La «rani ta dintre bine $i ran 

Primul lucru de care va trebui 
s& te ocupi odat& ajuns in Harmon- 
dale este s& cureti castelul de 



intrusi. Sa ai §i tu acolo undeva, 
un loc unde s& te reculegi § i sa-ti 
scrii memoriile In liniste. Odat& 
rezolvata problema aceasta poti s& 
vizitezi un pic tinutul, loeuitorii... 
Satele si orasele sunt populate cu 
tot felul de NPC-uri pe care poti S& 
le angajezi obtinand astfel diverse 
bonusuri, In functie de meseria 
respectivului. Cred c& nu mai 
trebuie sS, amintesc ce poti face In 
armorerie, fier&rie sau han. Ca o 
complet-are totusi la han. daca te 
plictisesti, poti participa la un joe 
de c&rti a^em&n&tor celui dezvoltat 
In Magic the Gathering si intitulat 
ArcoMage. Pentru a castiga trebuie 
s& distrugi turnul inamicului, s& 
construiesti eel mai inalt turn sau 
sa asimilezi o cantitate anume dintr- 
o resursil. Dac& vreti mai multe 
detail! n-aveti decat s&-l Intrebati 
pe hangiu. De fapt, o si. si ai un 
quest, in care trebuie sa castigi cate 
o partida in fiecare taverna din joe, 
iar recompensa pentru realizarea lui 
este destul de important^. §i dae£ 
tot suntem Intr-o localitate, inseamnS. 
c& avem si case, in care de obicei 
loeuiese „expert teachers", dar §i 
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divers! indivizi care de-abia 
asteapta sa le rezolve cineva pro- 
blemele (nu pe gratis binelnteles). 
§i Incetul cu incetul povestea incepe 
s& se desftlsoare iar actiunlle tale 
vor lasa urme adanci In dezvoltarea 
ulterioara a actiunii. Quest-urile se 
dezvolta pe doua linii paralele, una 
principals, In care vei avea quest- 
uri ce trebuie terminate neaparat, 
cum sunt cele date de „experfc teachers" 
sau eliberarea castelului Harmon- 
dale si o alta de quest-uri secundare, 
pe care le faci dear daca vrei sau 
poti insci, de pe urma c&rora poti 
obtine experienta, bani si chiar 
artefactupi. ProducaVtorii s-au tinut 
de cuvant si vom mtalni in peregri- 
narile noastre lupte Intre diverse 
grupuri, lupte la care, de asemenea, 
putem participa sau nu. alta 
sursa buna de venit sunt... ei bine, 
cadavrele... ca doar bietul corp nu 
mai are nevoie de aur si nu se 
supara daca II luam noi. Dar vom 
Intalnl si conflicte cu implicatii mai 
profunde la care vom fi invltati sa 
participam, cum este cazul dezacor- 
durilor dintre elfi si oameni, privitor 
la statutul Harmondale-ului. La un 
anumit moment va trebui sa alegi 
de ce parte a baricadei esti, cu 
fortele Intunericului sau cu cele ale 
binelui. De aici campaniile o vor 
lua pe doua drumuri diferite. Daca 
alegi „the dark side" ai anumite 
quest-uri, iar de partea cealalta 
altele. 

EroiL*. 

Cred ca e momentul sa astern 

r 

pe foaie si cateva impresii despre 
personajele principale ale povestii 
noastre. Cei patru eroi pot fi alesi 
din patru rase diferite: goblin, hu- 
man, dwarf si elf si pot face parte 
dintr-una din cele opt clase; Knight, 
Paladin, Cleric, Sorcerer, Monk, 
Thief, Ranger, Druid. Atat rasa cat 
si clasa vor impune limitele si 
caracteristicile personajelor. Spre 
deosebire de MM6 acum vor exista 
patru nivele de experienta ale skill- 
urilor, la cele deja cunoscute 
adaugandu-se Grandmaster, insa 
nu la toate. Piecare clasa poate 
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ajunge grandmaster numai In 
anumite skill-uri In tlmp ce la altele 
nu poate trece nici m&car la expert. 
In rest mari modific&ri la acest capi- 
tol nu se v&d, acelasi sistem de 
evolutie bazat pe puncte de expe- 
rienta care prin antrenainente la 
un Gymnasium Hall te va trece la 
un nivel superior. Cu aceast& ocazie 
primesti niste skill points pe care 
le distribui dupS, dorintE Intre 
diversele aptitudini ale caracterului. 
Eroii vor fi echipa^i In modul 
deja binecunoscut veteranilor RPG 
cu diferite arme, armuri si artefacte. 
ijli aici am remarcat cS blasterele, 
aceste arme care apar^in unui viator 
indep&rtat sunt inflnit mai slabe 
decat o sabie sau un topor. Singura 
arms, care loveste mai slab decat 
un balster este staff-ul vr^jitorilor. 
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Might and Magic VII este o 
continuare si, in mod normal, ne 
a§teptam sa repare c&teva bug-uri 
din versiunile anterioare. Din plicate 
acest lucru nu se Intarapla. Daca 
monstrii sunt acum Intr-adevSr 
puternici si ceva mai inteligenti 
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(dacS sunt paniti grav tocearcS, sa 
scape prin fugS), !n schimb 
loviturile continue sa treaca prin 
zid In anumite condign bizare. Unli 
oponentl sunt cftiar aproape 
imposibil de Infrant dar, nu tretmie 
uitat ca poti termina un quest |i 
prin alte metode, decat sS. mace- 
lare§ti tot ce Int&lnei^ti. Datorita 
Al-ului ceva mai ridicat adversarii 
care au posibilitatea de a ataca de 
la distan^a (aici de remarcat stilul 
foarte bun de lupta al archmag-ilor) 
vor Incerca sa se ascunda $i de 
acolo sa traga In tine. Dar, la fel 
cum ti se Intampia si tie, dac& e 
ascuns dupa un stilp, de exemplu, 
el nu va putea trage pe langa 
obstacol si toate proiectilele sale se 
vor irosi In lemnul st&lpului. 

Ah! ^i sS, nu uit. Eu nu am 
reusit sa fac quest-ul care promo- 
veaza vrSJitorul la rangul de lich, 
tocmai IucpuI pentru care am ales 
sa tennin jocul de partea r&ilor. IjJi 
se pare ca nu sunt singurul care 
m-am lovit de aceasta problema. 
3D0 asteptam un patchlll 

Un alt aspect la care asteptam 
ceva Imbunatatiri este grafica. 
Monstrii sunt bine realizati ^i destul 
de detailati, dar asta daca sunt 
priviti de la distanta. In momentul 
In care te apropii de el subit, ai 
nevoie de niste ochelari cu dioptrli 
enorme pentru a mai putea distinge 
ceva. Si fiind un joe In care magia 
este la ea acasa a^ fi vrut |i eu sa 
vad ceva efecte spectaculoase, ca 
doar de-ala mi-am luat Banshee. 

Luate una peste cealalta, Might 
and Magic VH mi-a mancat dou& 
saptamani din viata, zi $i noapte, 
lucru care nu 1-a mai reahzat un 
joe de foarte mult timp.sa speram 
c& urmatorul Might and Magic, care 
din cate am aflat este deja In plan, 
va fi superior acestei variante 
pentru ca noi, gamerii, meritam 
produse de calitate, daca tot ne 
pierdem noptile cu ele. 
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Acolo uncle mintca §i bratclc 
conlucrea/a fructuos... 



entpu multi dintre noi 3D0 
este sinonim cu Might and 
Magic. Si nu degeaba... Acest 
univers care a dat nastere la doua 
serii de jocuri complet diferite, una 
de RPG-uri si cealalta de strategii 
turn-based, este poate unul dintre 
cele mai apreciate la ora actuala. 
Pe oricine Intrebi, a jucat fie Might 
and Magic (I-VII) fie Heroes of 
Might and Magic (I-m). 

Dap, de-a lungul intregii sale 
activitati aceasta companie a lansat 
mult mai multe produse, toate la 
un nivel calitativ destul de ridicat. 
Si nu s-au limitat numai la PC, 
incercandu-si norocul si in lumea 
PlayStation-urilor (High Heat Base- 
ball 2000, Army Men 3D) si con- 
solelor Nintendo 64 (BattleTanx). 
Dintre titlurile de PC ce poarta 
emblema 3D0 amintesc, pe langa 
cele 2 deja mentionate: Army Men, 
Army Men 2, Uprising 2 si mult 
mai recentele Requiem: Avenging 
Angel si Meridian 59: Dark Aus- 
pices (joe on-line). 

Toate aceste aparitii au trecut 
inevitabil prin birourile sediului 



central al 3D0 situat in Redwood 
City (USA). 3D0 nu este doar un 
distribuitor de jocuri, el detinand 
controlul asupra unui studiou 
renumit. New World Computing 
si colaborand foarte bine cu un 
altul, Cyberlore Studios. Primul 
dintre ele este r&spunzator pentru 
cele doua serii de succes care isi 
au ca decor Enroth, iar in ultimui 
timp, Erathia. 

Cyberlore Studios a fost 
infiintat in 1992, de o echipa ce a 
parasit SSI imediat dupa lansarea 
jocului The Dark Quinn of Krynn. 
Primul lor joe si implicit primul hit 
a fost Al-Qadim: The Genies Curse. 
Va mai aduceti aminte de el? Pentru 
mine a fost o adevarata revelatie, 
a fost unul din primele jocuri ce 
iese din genul strategic, pe care 1- 
am jucat. Pan& la colaborarea din 
1997 cu New World Computing, mai 
precis la extension pack-ul Heroes 
of Might and Magic II: Price of Loy- 
alty, au mai produs un alt pack 
pentru Blizzard, si anume Wareraft 
II: Beyond the Dark Portal. In acest 
moment in computerele de la 
Cyberlore Studios se afla Majesty, 
titlu ce va fi distribuit de Ripcord 
Games. 

Un alt studio, ce apartine de 
3D0, este Cyclone Studios. Pe 
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portile acestei institutii au iesit cele 
doua Uprising, precum si cele doua 
Requiem (Wrath of the Fallen si 
Avenging Angels). Istoria acestei 
micute companii este foarte scurta, 
ea incepand in 1994 cu doi temerari 
intr-un garaj. 

Desi nu este atat de important, 
trebuie mentionat totusi si Team .366 
care este specialista consolelor in 
cadrul firmei 3D0. 

Aceasta este pe scurt 3D0. Sa 
speram ca viata acestei companii 
nu se va incheia prea curand, 
produse precum Might and Magic 
demonstrand din plin calitatile 
colectivului. 
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Army Men IL creal de 3 DO, este 
un RTS in care a pel dm la „vajnicii 
soldatei de plastic" pentru a recrea 
episoadc de „razboi casnic". 
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pmy Men ii reconstruies 
scenarii de lupta clasice 
^intr-Q noua dimensiune si 
anume intr-un mediu extrem de cu- 
noscut noua: bucatarie, dormitor, 
baie, curtea din fata casei si chiar 
garaj. Suntem introdusi intr-o noua 
lume a strategiei, unde, exista niste 
arme inedite cum ar fi lupa (folsita. 
pentru a topi soldatii inamici), ara- 
g'azul Co arrna care se declanseaza 
cand tie lumea mai draga si-ti 
topeste toti soldateii) sau cutiile 
de spray. 

Inside 

Totul se concentreza, In jurul 
unui singur personaj: „SARGE" 
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comanda principala, eel pentru care 
sacrifici mat totul numai ca sa nu 
moara, pentru ca daca se intampla 
acest lucma... apare un ecran atat 
de cunoscut noua gamerilor si 
anume: THE END (suna cunoscut, 
nu?). 

Dupa indeplinirea fiecarei mi- 
siuni „castigi" cate un „filmulet" 
. foarte simpatic. Toate aceste cut- 
scenes pot fi vizionate ulterior din 
„arhiva tactica", dovada ca ai 
trecut cu bine prin focul inamic si 
ca ai supravietuit calvarului. 

Ideea principala este fuga. Fugi 
ca sa eviti focul inamic, fugi ca sa 
„culegi M power-up-uri, fugi ca sa nu 
te „friga n aragazul etc. Bine, bine, 
dar pana cand domnilor, ea eu dupa 
vreo ora de fugit m-am cam saturat 
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(ceea ce se intampla foarte curand) 
ca alte unitati noi nu vor aparea 
pe tot parcursul jocului, chiar ca 
devine plictisitor. Noroc cu filmu- 
letele despre care am vorbit mai 
devreme, care sunt foarte „cool" si 
care au rolul te a te mai distra 
put in. 



iiiuatcnic la putcrca a troia! 



Pai, cam asta a fost despre „ in- 
side the game". Acum sa vorbinn 
despre alte chestiuni. Dupa cum am 
spus are filmulete interesante. 
Muzica este de tip militaresc, cu 
un ritm. aproape dracesc. SuneteLe 
sunt „la obiect", neavand nici un 
artificiu. Desi grafica lasa destul 
de mult de dorit, nu este chiar de 
aruncat. Si ca sa nu fiu rau, as 
putea spune despre acest titlu, ca, 
deoarece nu are cerinte foarte mari, 
este jucabil si pe sistemele „mai 
slabute". 

Mie, sincer sa fiu, mi-a mai pla- 
cut si felul in care sunt exprimate 
toate caracteristicile soLdateilor (de 
exemplu, Inaltimea lor este 
exprimata in centimetri, viteza in 



grame). As mai putea spune doua 
lucruri pozitive despre Army Men 
II si anume ca: are interfata foarte 
usor de manevrat si tutorialul este 
foarte user* de priceput (cu o 
singura conditie: sa stii limba 
engleza). 
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§i uite-a§a, intr-o zi, mi-a picat in mana „Sku II Caps", 
care zicea ca e pus pe strategie §i sotii. Instalez jocul 
pe hard, §i ce sa vezi. Hm, stati ca va spun eu« Da', sa 
nu radeti! „O.K. man"? 



Povestiutza spune asa pe Lim"ba 
ei„engLiseasc&": „Aufostodat& 
ca niciodatS, niste chei. Tot 
» 

ce vroiau ei era pace si peste dar 
au apalrut parosii. Si ei vroiau 
peste... dar, pe tot!". Ei, ce ziceti? 
Prima misiune se desf&soarS. pe 
o hartIL unde sunt reprezentate 
doua t&ri: insula britanicS si in- 
sula Irlandei Cde Nord si de Sud). 
Tu te afli cu „Skullies" In Anglia, 
iar ^Hairies" in Irlanda. Tot ce tre- 
bule sa faci e s&-i pui „la respect" 
pe b&ietii r&i (hairies). De ce nu 
m& mir c& irlandezii nu vor s& faca 





pace cu englezii, si-si tot pun bombe 
unii la altii. 

Strategy? 

Strategia, dac& v5, puteti in- 
chipui c& exists una, este una 
distractivS, spun cei de la 3D0. In 
tot jocul nu am Intalnit decat o 
singura imitate, si adic§, chelu', 
respectiv p&rosu', care nu prea 
diferS intre ei. Unul nu are pa> 
(skullies) si e colorat in rosu, iar ce- 
15.1alt e albastru si are pap (hairies). 

AceastS, „unica si singulars," 
unitate poate fi transformatS, in „ce 



vrea muschii no§tri": muncitor, 
constructor, soldat sau om de 
stiinta. Piecare indeplineste cate o 
singura functie, care-i §i ajunge. 

Cel mai destept e omul de $tiin$&, 
care, studiaz& §i el pe-acolo ce poate. 
De exemptu, poate studia anim&lu- 
tele de pe plaiurile patriei mumfi,, 
care sunt „garl&" in joe: sconcsi, 
serpi, vaci, pesti, vulpi si iepuri . 
Pe toate le aduci la oamenii de 
stiint&, ei le cerceteaz& pe toate p&r- 
tile, dupS- care inventeaza cateva 
masin&rii diabolice, cum ar fi: vaca 
exploziva sau masca de gaze etc... 

Mai studiazS ei §i alte chestii, 
cum ar fi: ploaia de foe, cutremurul, 
tunurile, catapultele, socurile electrice 
si altele. Cred ca toate acestea v-au 
convins cS. este o strategie exce- 
lent£, deci t vi-1 recomand cu o mare 
fierbinteala. 

not£ de Sncheiere! Cred c& 
titlul a fost creat pentru copii, de$i 
nu am v&zut nici o recomandare 
de felul acesta. Are si manual de 
utilizare pe CD. DacS a fost creat 
pentru adulti, eu as spune cH este 
recomandat adultilor ce se inca- 
dreazg, intre varstele 5-7 anil Dacfi. 
at! ajuns pan& aici cu cititul, 
inseamna ell sunteti niste eroi! 

%'Om 
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Ca orice firma care se respecta, §i ca orice 
titlu bun care este lansat pe piata, era mai 
mult decat obligatoriu ca cei de la 3DO sa 

realizeze Uprising 2: Lead and Destroy. 
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este alc&tuit din parti egale 
de strategic In timp real 
CRTS) si „3D-shooter n . Pe tot 
parcupsul acestui joe, trebuie sa 
dovede^ti c& esti un bun tactician 
dar §i un foarte bun pilot. Spre 
deo&ebire de versiunea anterioar&, 
In US storyline-ul este schimbat 
radical. Astfel, dac& prima data 
luptai pentru libertate (uprising = 
revolts.), acum lupti pentru supra- 
vietuire, deoarece o ras& de extra- 
terestrii ameninta cu eradicarea 
rasei umane. In Uprising 2 te aia- 
turi Gimpului de ComandlL Aliat §i 
Indeplinesti peste 28 de misiuni la 
bordul tancului de lupt& („wraith"). 
P&mantul, pentru a putea r&spunde 
prompt amenint&ril extraterestre, 
s-a scindat In trei factiuni, de unde 
rezulta o mare varietate de unit&ti 
de luptS. §i modalit&ti eficiente de 
replica. Pentru a fi introdus In 
atmosfera, exists. $i un tutorial 
destul de usor de parcurs si de ur- 
marit. Fundamental, in Uprising 8 
va trebui s& te Impart! tntre lupta 
efectivS. si gestionarea resurselor 
si unit&tilor, ceea ce nu este deloc 
usor, o mica eroare duclnd inevi- 
tabil la ratarea misiunii. De aceea, 
strategii de la 3D0 au creat o 
interfata (HUD - Head Up Display) 
foarte u$or de folosit atat Sn modul 




„gestiune n w» f * .~ 

modul „lupt&". HUD 

elimina toate informa- 

tiile care nu sunt vitale, 

afisandu-le doar pe cele 

cu adev&rat impor- 

tante, lasand juc&torul 

sa se concentreze asu- 
pra eliminarii prezen^el inamice. Pe 
tot parcursul, exists asa-numitele 
„power-up-uri", acestea fiind ni^te 
pachete de unitati suplimentare, ce 
pot f i teleportate pe campul de lupta, implementarea ?i Imbunatatirea 
atata timp cat exists, puncte de modulului *r&d - research & de- 
comanda disponibile. velopment", cu unic scop de a face 

upgrade la unit&tile existente, care, 

Concepte de ioc ***** devin maX re2istente > ra P ide 

§i distructive. 

Modul de abordare al tacticii de 
atac este diferit pentru fiecare mi- 
siune. Astfel, teleportarea infanteriei 
are rezultate maxlme atunci cand 
se doreste distrugerea de ciadiri. 

G-rafica din Uprising £ spare cu 
multe imbunatatiri fata de prima 
versiune: este mai „fin& n , toate 

bine definite. Aceasta versiune este 
suportata cu succes de o placa 3D 
Voodoo 2, ceea ce adauga mult la 
nota grafica. Muzica este extra- 

ordinar de bine incadrata In actiune 

» 

fiind scrtsa sub forma de piste audio. 

Sunetele sunt foapte bine realizate. 

■II 



Un concept inedit la Uprising a 
fost introducerea „citadelei": o cla- 
dire de control a bazei de operatii 
§i in acelasi timp de aparare, fiind 
cea mai rezistenta cladire. Un alt 
set de ciadirl a fost creat pentru a 
putea beneficia de mai multe tipuri 
de trupe de asalt dar si cu rol de 
aparare, cum ar fi: infanterie, tan- texturile si poligoanele fiind foarte 
curi usoare §i grele, bombardiere, 
turele laser, aparare antiaeriana 
etc... De asemenea, nu a fost uitata 
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in modul multiplayer exists trei 
feluri de abordare: Normal, Racing 
si Deathmach fiecare cu niste 
caracteristici inedite, ceea ce face 
din Uprising 8 un produs destul de 
jucat to acest mod. 

■•■»*»* ■■■■■! 

"!■■»■■ 

■11W 




•«•■ 



'■■■■I 
■•■■■< 

SSaan 

■■■■■i 

•■■Ml 

■iiiSiiiiiiin •■■■•■■«•■■ ■■■■■■ ■■■»•■*••■■■« «*•»•■■■•; 

!•■■■■■■«•■■■■ ■»••■■■■■•■■■■ ■■■■■■■•■■«■■£ !■■■ ■■■■■■■■tii««IHHIUua<i 



UXf, 1 



eview Special 



H EBOEf OF 





THE /UCCEHON WAR/ 




Ma intreb, oare cati dintre voi au jucat Heroes of Might & Magic 2? Cred 
ca destul de multi! De ce oare? Poate pentru faptul ca este unul din acele 
jocuri care nu mor. 



Au trecut trei ani de cand 
puternicul Lord Ironfist a 
murit, lasand In urma sa 
doi fii, care §i acum se lupta pentru 
tronul Enrothului. Bineanteles ca 
si cellalti regi vecini, nu numai fil 
lordului Ironfist, doresc sa conduca 
acest regat bogat, prosper si de 
legendi. I 

Din acest moment lupta pentru 
putere Incepe, si tu, un general 
stralucit care are prinse la piept 
mai multe decoratii decat fire 
carunte, ai posibilitatea de a alege 
calea binelui sau a raului, ajutand 
astfel pe unul din fii lordului sa 
ramana stapanitor absolut. 

Fiecare titlu care apare pe pia^a 
trebuie sa aiba o poveste de inceput, 
un story-line care sa ne atraga, sa 
ne faca sa cumparam produsul, 
dupa care sa mergem acasa si sa 
nu ne mai dezlipim din fata calcula- 
torului. 

Se pare ca cei de la New World 
Computing au reusit, ba chiar mai 
mult de atat, au ere at un adevarat 
mit la baza caruia stau doua cuvinte 
„Might" si „Magic". 



Ei bine, aceasta poveste a 
lordului Ironfist, a regatului Enro- 
thului §1 a tuturor personajelor care 
II inconjoara. Imi este foarte cu- 
noscuta. Este o poveste foarte 
interesanta care s-a continuat de-a 
lungul anilor, dar Intr-un mod 
oarecum interesant si inedit. Astfel, 
toate aceste personaje: Lordul 
Ironfist impreuna cu rnostenitorii 
lui (Archibald $i Roland), Lordul 
Griphonheart $i fiica lui Regina 
Catherine, Nicolai §i multi altii fac 
parte dintr-o saga epica numitS, pe 
scurt „Might Se Magic". Aceasta sta 
la baza a doua jocuri intitulate 
astfel. Primul este „Heroes of Might 
8e Magic" (cu trei parti la activ 
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pana la data acestui articol), pe 
scurt HOMM, care este un „turn- 
based strategy" iar eel de-al doilea 
este intitulat chiar M Might &r Magic" 
(prescurtat MM - cu sapte episoade 
pana acum) fiind un n role-playing 
game", ambele fiind in topurile si 
sufletele gamerilor din toata lumea, 
poate datorita chiar aceste i povesti 
fantastice si extraordinare totodata. 

Si daca nu ..strategy' 4 atunci ce? 

HOMMS este un joe de strategie 
„ turn-based", adic& pe ture. Aceasta 
inseamna ca pe tura ta po^i exe- 
cuta mai multe actiuni cum ar fi: 
explorezi ^inutul Snconjurator 
(harta), recrutezi eroi si creaturi, 
te lupti cu monstrii, construiesti 
cladiri In castelul t&u, culegi resurse 
sau cuceresti fortare^ele adver- 
samhii. Pe tura lui, adversarul 
uman sau computerul, face cam 
acelasi lucru Incercand sa te 
Snvinga. 

HOMMS a adus multe tmbu- 
natatiri fata de versiunea prece- 
dents. 

Unul din lucrurile cu adevarat 
pozitive la HOMMS este varietatea 
marimii har^ilor de joe, unele mici, 
altele extra-largi. Aceasta face ca 
unele din nusiuni sa fie la modul 
„care pe care" (nu ai timp sa-ti 
creezi o for^a mare si mai multi 
eroi cu care sa ataci) sau axate In 
principal pe partea de strategie si 
acumulare In timp, de monstri, 
resurse -si eroi pentru a da „lovitura 
de gratis". De asemenea arena de 
lupta Intre eroi este la dimensiuni 
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marite, ceea ce creaza destul loc 
pentru o multime de creaturi mari 
cum ar fi: Dragoni, Griff ini etc... 

Tipurile de orase sunt definite 
dupa tipul de erou care se integreaza 
eel mai bine In „peisaj M : Knight, 
Barbarian, Sorceress, Wizard, War- 
lock §i Necpomancer. Binelrnjeles ca 
poti recruta de exemplu si un 
Knight (Cavaler) intr-un Necroman- 
cer Castle, dar nu se va comporta 
la fel de bine la lupta precum un 
Necromancer! 

Se pot adauga multe alte cladiri 
care te vor ajuta sa-ti aperi castelul 
ori de cate ori este atacat: turnuri 
cu sag;eti, pod suspendat $i chiar 
un capitan al garzii, ce se comporta 
aproape ca un erou si poate Invata 
chiar si vrSJi de prlmul nivel. 

In fiecare castel exista o paleta 
variatS de ^animMIutze", generate 
fiecare de catre un tip specific de cla- 
dire, diferite de cele pe care le vei 
gasi In celelalte fortarete, de aici 
creandu-se strategii noi si diferite 
pentru fiecare erou si tip de creatura. 

Vrajile nu mai trebuiesc memo- 
rate ca In prima vepsiune. Acum, 
toate vrajile se pot executa datorita 
unui sistem constituit din puncte 
care se consume, la executarea unei 
vraji. Aceste puncte se pot remnoi 
In castel, poposind cu eroul timp 
de o zi, in interior. 

Exista doua aditii noi In galeria 
personajelor din joe: Wizard f 1 Nec- 
romancer. Acestia sunt mai mult 
axati pe puterea magiei decat pe 
cea de atac si aparare! 

Personajele sunt cu mult Imbu- 
natatite, putand dobandi calitati 
secundare cu trei nivele de com- 
plexitate: basic, advanced si expert. 
Unele din aceste abilitati sunt cu 
adevarat folositoare: Eagle Eye - 
poti Invata din vrajile pe care 
oponentul le foloseste In lupta, Ar- 
chery - adauga Intre 10-30% la 
atacul cu arme la distanta, Estates 
- adauga bani la fiecare tura etc... 

Toate cladirile se construiesc cu 
resurse, care se pot obtine In fiecare 
tura, daca minele care le produc 
sunt sub controlul tau. 




Micitacticidejoc 

Incercati sa obtine^t controlul 
asupra a cat mai multe mine pentru 
a putea construi mai repede decat 
adversarul toate cladirile dintr-un 
oras. Explorati cat mai mult harta 
pentru a gasi comori si resurse, 
dar intotdeauna este bine sa aveti 
si un erou care sa stea aproape de 
castel pentru a-1 apara In eel mai 
scurt timp posibil. 

In momentul cand orasele si 
minele produc destul aur, acumulati 
puncte de experienta din comori, 
nu bani. Inaintea fiecarei lupte, cu 
adversarul sau cu creaturile de pe 
harta, salvati! 

Nu construiti cladiri inutile la 
inceput! De exemplu, nu construiti 
Marketplace la Inceput, doar daca 
vi se cere pentru a construi un alt 
tip de cladire ce produce fiinte. Daca 
se poate, sa ave^i cat mai multe 
cladiri care „produc w creaturi, pana 
la sfarsitul primei saptamani. 

Concluzii micutze-micutze de tot 

Am un prieten care de la 
momentul aparitiei EOMMS a jucat 



In continuu, zi de zi, acest joe, timp 
de sase luni. Eu nu am reusit sa-i 
bat ^recordul 71 nici In ziua de astazi, 
§i credeti-ma ca m-am straduit! 

La partea de grafica s-a lucrat 
eel mai mult, produc&torii aducand-o 
la un nivel cu adev&ra-t extraordi- 
nar. Grafica este SVGA si de buna 
calitate. De exemplu, In lupta, toate 
vrajile din joe au o reprezentare 
grafica diferita una fata de cealalta, 
si, daca o creaturS. moare, nu mai 
dispare oi ramane la pamant pana 
se terming totul. 

Combinatia de sunet bun si mu- 

J T 

zica de tip medieval este o adeva- 
rata inovatie la vremea ei- 

Partea de multiplayer este foarte 
bine conceputa, fiind unul din 
produsele jucate destul de mult In 
multiplayer, la vremea lut 

Daca relatam totul la proaspa- 
tul aparut H0MM3 (luna martie 
a.e.), nu cred ca ni se va mai parea 
un joe extraordinap, dar sa Incercam 
sa vedem totul prin perspectiva 
gamerului de acum ca^lva ani, cand 
HOMM2 a fost un adevarat hit! 
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Daca tot i-am dat noi cu tenisiT asta la rubrica de PlayStation, hai sa nu ne 
dezmintim §i sa continuum tot cu sportul alb. 



Multi dintre noi, fanii 
tenisului, si nu numai, o 
cunoastem din trans- 
mlfiinnile sportive ale televiziunilor 
pe tanara Anna Kournikova, sim- 
patica jucatoare de tenia de origine 
rusa. Mutyi dintre acestia, mai ales 
baietii, se vor bucura foarte tare 
sa auda ca cei de la Namco au 
produs si lansat un simulator de 
tenis care are In centru f igura eele- 
brei tenismene. Ce sansa ne-a lovit! 
Vom juoa o partida amicala cu 
frumoasa tenismena. Bucuria 
este imensal 

Dar si de scurta durata. 
Pentru ca tot elanul ne este 
taiat de catre creatoril jocului.J 
In momentul In care veti fac< 
cunostin^a cu grafica, va vet] 
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daseama 

ca putetijuca 

si cu Madeline 

AUbright si ha- 

bar nu aveti. 

Puteti chiar sa 

credeti ca e fru- 

moasSL Toate 

acestea din cauza 

graficii, care se 

situeaza pe undeva prin zona epocii 

Spectrum. Personajele sunt extrem 



de micute, mi^carile acestora sunt 
destul de caraghioase. Putem Insa 
privl si partea frumoasa a lucru- 
rilor. Vom avea parte de o distractie 
pe cinste. 

Personajele §;i arenele 

Pe cat de caragioasa este grafica 
din Anns, Kournikovals Smssh Court 
Tennis, pe atat de captivant este 
gameplay-uL Asadar dezamaglti nu 
vom fi, Sau nu de totl 

Personajele sunt in numar de 
20 si pot fi de ambele sexe. Gate 
I zece din fiecare, ca sa nu 
^ zicem ca nu e egalitate. 

Aceste personaje au chipuri 
M destul de simpatice, chiar 

daca par decupati dintr-o 
revista cu benzi dese- 
nate. A renele sunt pe 
masura. Pal, cine mai 
are ocazia sa joace tenis 
din Hong Kong pana-n 
Paris, pe poduri, pe auto- 
strazi sau in parcuri, 
printre masini sau bici- 
elete? In coneluzie pu- 
tem opta pentru una 
dintre cele 14 arene de 
j tenis. ^^^^^^^^^ 
Modurfle pe care cei 
de la Namco ni le-au 
pus la dispozitie 
acopera o gama 
larga de pre- 
ferinte. 
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Se poate juca In modul exhibition, 
in care este vorba despre simple 
meciuri care la randul lor pot fi 
single sau double. Locurile ramase 
vacante In acest caz, vor fi ocupate 
de catre AI, care se descurca destul 
de bine. 

Mai exista si tournament, care 
se poate desfasura Intr-una dintre 
cele patru arene consacrate (Marea 
Britanie, Franta, Statele Unite sau 
Australia), sau pur si simplu In 
strada, caz In care vei avea ocazia 
unica de a juca tenis In templul din 
Asaksa, pe podul din Osaka, sau in 
Times Square. Modul urmator se nu- 
meste Smash Blast si poate fi jucat 
doar de catre doi sau patru gameri. 

Cu man a pe racheta 

Am lasat la urma varianta prac- 
tice, deoarece acesta este eel mai 
important. In primul rand vei Invata 
cum se executa corect servele. Lucru 
care nu este deloc simplu. "Vei arunca 
In sua mingea, dupa care o vei lovi. 
Dar trebuie sa alegi momentul 
oportun, astfel Incat sa nu lovesti 
nici prea tare, nici prea meet, nici 
prea sus, nici prea jos. Poti imprima 
un anumit efect mingii, prin folo- 
sirea unor taste. 

De asemenea, te vei familiariza 
cu toate loviturile pe care le poti 
folosi In meciuri. Loburi, revere, 
back-hand-uri si alte lovituri pe 
care nu le cunoaste unul nepreg&tit 
In ale tenisului. Tot pentru antre- 
nament, se poate opta pentru o par- 
tida de tenis la perete, fara adver- 
sar. Astfel, anfcrenat si Incalzit, nu-^i 
mai ramane altceva de facut decat 
sa cuceresti toate titlurile posibile. 
In scurt timp vei fi number one. 

Despre aspectul grafic pe care 
cei de la Namco 1-au ales pentru 





Anna. Kournikova's Smash Court 
Tennis se poate spune ca, In ciuda 
faptului ca pare putin cam demodat 
pentru vremurile acestea, reprezinta 
o schimbare. Alegerea lor este una 
care pune accentul pe aspectul 
comic, si, trebuie sa recunoastem 
ca este In oarecare masura ori- 
ginala. Desi nu vom avea parte de 
calitate din acest punct de vedere, 
cu siguranta vom avea parte de 
distractie. 

Si daca am amintit despre 
aspectul grafic, am fi nedrepti daca 
nu am amintim filmul de intro- 
ducere, care cum era de asteptat 
are In centrul lui figura tinerei 
tenismene, si este constituit din sec- 
vente din meciurile acesteia. "Vom 
vedea unele dintre cele mai reusite 
lovituri ale acesteia, pe care apoi, 
le vom putea Incerca pe parcursul 
jocului. 

Nu puteam sa nu ma leg putin 
?i de sunete, pentru ca am o mare 
nemultjumire cu privire la acest as- 
pect, §i anume muzica, care este 
de-a dreptul plictisitoare. Bine ca 
macar In timpul partidei aceasta se 
opreste, oferindu-ne ocazia de a 
asculta zgomotul rachetelor si al 
mingii, care sunt foarte bine reali- 
zate, nimic de zis, 

Asadar, daca doriti sa jucati o 
partida de tenis si 5n acelasi timp 
sa va distra^i copios, nu ezitati sa 
puneti manutele pe Anna Kourni- 
kova' s Smash Court Tennis. Nu 
aveti nimic de pierdutl Iar daca 
nu sunteti un fan al genului sau 
preferati alte product!! cu un as- 
pect grafic mult mai serios, macar 
de curiozitate sau pentru palmaresul 
vostru, nu ratati titlul celor de la 
Namco. Pe pozi^ii s.i serviti cu fortal 
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Live! si LivelWare 



Cea mai recenta placa de sunet produsa de cei de 
la Creative Technologies incepe sa-$i dezvaluie 
adevaraful potential ... 



luI meu contact cu placile 
de sunet SB Live! si SB Live! 
Value a fost de natura sa ma 
puna pe ganduri. Sincer, mai ales 
SB Live! Value ml-a atras atentia, 
prin mutyimea de functii pe care le 
ofera la un raport calitate/pre^ care 
momentan sfideaza orlce concu- 
renta. Fapt pentru care, contrar 
obiceiurilor mele de adversar 
convins al mai vechllor AWE-uri de 
la Creative, am inceput sa monito- 
rlzez site-urile importante de useri 
de SB Live! si SB Livel Value, sim- 
tind ca as avea multe amanunte 
importante de aflat despre cele doua 
noi placi. Ceea ce s-a si Intamplat. 

Am aflat un amanunt pe care 
Creative nu a pus initial accentul, 
probabil deoarece nu erau anca 
decisi asupra viitorului SB Livel si 
a strategiei de management a 
produsului pe care sa o adopte. 
Daca initial imaginea structurii 
Live! si Live! Value era una statica, 
iata ca firma producatoare a decis 
sa rupa gura pietei de placi de sunet 
si sa foloseasca In sfarsit marele 
avantaj oferit de procesorul 
EMUIOKI, care este inima celor 
doua placi de sunet. Acest mare 
avantaj este arhitectura deschisa a 
procesorului EMU10K1. 

Ce Inseamna aceasta arhitectura 
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parte din parametrii 
noulul reverb al SB Livel ?i 
SB Livel Value, venit cu se- 
tul de drivere LivelWare 2.0 
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deschisa? 

si utilizat. EMUIOKI ofera suport 
hardware pentru aproape orice 
opera^iune de procesare audio, pe 
masura ce se dezvolta software-ul 
necesar. Adica, Iti cumperi placa, 
deja plina de functii si efecte, §i pe 
masura apari^iei acestora, lnstalezi 
driverele cele mai noi, care adauga 
noi posibilitati de procesare audio. 
Cum ar fi efecte noi, sau aceleasi 
efecte cu mai multi parametri si o 
calitate audio mai buna. Iar pentru 
jocuri, arhitectura deschisa inseamna 
posibilitatea Imbunatatirii si dez- 
voltarii API-ului EAX, a carui sar- 
cina este de a folosi cat mai bine 
procesorul EMUIOKI pentru reda- 
rea audio tridimensionala a surse- 
lor de sunet, dar si a caracte- 
risticilor acustice ale mediului. 



LivelWare 2.0 



Acesta este numele proaspatului 
aparut pachet de drivers si pro- 
grame utilitare, pe care Creative 
Technologies 1-au pus la dispozltia 
utilizatorilor SB Livel si SB Live! 
Value. Inainte de aparitia acestui 
pachet, un altul a facut pasi timizi 
spre utilizarea arhitecturii deschise 
a procesorului EMUIOKI, adaugand 
Inca un efect - un Frequency 
Shifter - si posibilitatea controlului 
din mixerul soft a balansului Front/ 
Rear pe cele doua iesiri stereo ale 
placilor Livel. lata ins& ca Live! 
Ware 2.0 vine In forta, aducand 
multe lucruri noi utilizatorilor, fie 
ei gameri, muzicieni sau melomani. 
Sau toate aces tea la un loc. 
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Controlul funo^lilor pla- 
cilor Livel este slmplifioat de 
noua lnterfa^fi. grafio& a 
mlxerului si eurround-ului. 
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vazusem ataxia parametri de reglaj 
pentru acest efect - peste 20. Acum, 
reverbul suna profesional, mult mai 
natural si mai cald decat In versiu- 
nea anterioara. Pentru gameri, toate 
aceste lucruri sunt relevante in 
masura in care reverbul este unul 
din elementele de baza ale API-ului 
EAX (care Inseamna Environmen- 
tal Audio extension, nu?), iar 
existenta mai multor parametri de 
control ai acestuia nu face decat 
sa mareasca realismul si sa Incinga 
feeling-ul pe care acest efect le va 
aduce in jocuri, prin uneltele de pre- 
lucrare a sunetului oferite produ- 
c&torttor. 



f 



( 






EAX 2.0 
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Reverberate 

A§ mentiona pentru Inceput 
Imbunatatipile majore aduse efec- 
tulul poate eel mai folosit In contu- 
rarea unui mediu acustic, si ma 
refer aici la reverb. Dup& lejera 
instalare a pachetului LivelWare 
2.0, primul loc In care m-am dus a 
fost panelul de parametri ai 
reverbului. §i mi-am deschis larg 
ochii a uimire. In via^a mea nu mai 
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Inca de dinainte de LivelWare 
2.0, drivere noi adusesera numarul 
de surse audio ce pot fi simultan 
procesate tridimensional In jocuri 
la 32. Care sunt toate hardware, 
spre deosebire de A3D 2.0 de la 
Aureal Semiconductors, care ofera 
16 voci hardware si 16 software. 
Sub acest aspect SB Live! si Livel 
Value sunt placi mai rapide decat 
cele bazate pe procesorul Vortex 2. 
In plus, LivelWare 2.0 aduce o certa 
imbunatatire a procesarii tridimen- 
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sionale a sunetului, implemen 
HRTF filnd net superioara celei 
anterioare a EAX 1.0. Mai mult, 
EAX 2.0 aduce $1 distinc^ia 
pozi^iilor sus/jos ale sunetului, 
relativ la auditor. Toate aceste 
imbunatityiri clare m-au ajutat spre 
exemplu sa descopar Cornul 
Quintus-ilor In nivelul trei al jocului 
"Thief -The Dark Project", bazandu- 
ma exclusiv pe auz t 

lar dacll toate acestea nu erau 
de ajuns, EAX 2.0, AH-ul pogorat 
asupra EMUlOKl-urilor din Livel- 
urile noastre de catre pachetul 
LlvelWare 2.0, aduce Inca doua 
functii audio 3D. Prima dintre 
acestea, ocluzia, face ca undele 
acustice provenite de la diverse 
supse din joe sa aiba un compor- 
tament ce depinde de materiaiul 
zidurilop si de grosimea acestora, 
^inandu-se cont de acesti factori la 
redarea sunetului provenit din 
incinte alaturate. A doua functie, 
obstructia, face sesizabila interpu- 
nerea unui obstacol Intre noi si 
sursa de sunet, atunci cand, vir- 
tual, ne aflam In aceeasi incinta. 

At fi de discutat dacIL, pe langa 
toate aceste functii de procesare 
audio 3D, SB Livel si Live! Value 
ofera suport pentru reflexiile 
secundare (despre care am vorbit 
In articolul din numapul tpecut 
dedicat API-ului A3D 2.0). Mi-am 
pus aceasta Intrebare deoarece Cre- 
ative nu au pus accentul pe acest 
aspect In prezentarea API-ului EAX. 
Explicatia acestei omisiuni poate fi 
gasita In faptul c& existenta 
peflexiilor secundape este fizic, la 
modul eel mai intim, o components. 
a reverberate!, a§a cum este 
aceasta conceputa si implementata 
in standardul EAX. Fapt pentru care 
nu s-a considepat ppobabil necesar 
a se puncta acest aspect, considepat 
firesc, spre deosebire de Aureal, 
unde aceasta chestiune a constituit 
unul din elementele cheie ale API- 
ului A3D 2.0. Am verificat ppactic 
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existenta In EAX a reflexiilor 
secundare cu ajutorul JocupIIop 
"Thief - The Dark Project" si "Un- 
real*. Am constatat apartyia iluziilor 
acustice de care vorbeam In 
articolul din numarul trecut dedicat 
API-ului A3D 3.0, precum si 
n cupgerea" undelor sonore prin 
tunelupi. Locul In care se poate 
sesiza foarte pregnant acest aspect 
este cavoul familiei Marad, Sn 
nivelul trei din „Thief - The Dapk 
Project", unde auzeam sunetul emis 
de Cornul Quintus-ilor venind 
numai dinsppe usa cavoului, sin- 
gurul loc de legatur& cu pestul 
complexului tombal subteran. 
Remapcabil. 

As mai avea de adaugat numai 
cateva cuvinte despre acest EAX 
2.0, venit cu drivepele cele noi ale 
Imp&ratului - LlvelWare 2.0. Acest 
EAX 2.0 este o pealizare extra- 
ordinary In domeniul procesarii 
audio 3D, dap este necesar ca si 
Jocurile sa fie pregatite pentru a-1 
folosi. De aceea, este de dorit ca, la 
cazul In cape producatorii jocului 
au considerat necesap, s§, va pro- 
curati patch-urile cele mai noi, In 
special daca se mentioneaza In mod 
expres ca oferS. suport pentru EAX 
sau EAX 2.0. Este o difepenta foarte 
mare Intre modul In care „se aude" 
un joe cu o implementape EAX buna, 
si unul realizat negUjent pe aceasta 
parte. Pana la acest moment, cea 
mai reusita implementare EAX 2,0 
mi s-a parut cea oferita de demo-ul 
„Half Life: Uplink", pe care 1-ati 
putut g&si pe CD-ul venit cu 
numarul 4/99 al pevistei noastre. 
Dupa testarea cu „Half Life: Up- 
link", senza^ia mea este ca un joe 
bine realizat pentru EAX este mai 
placut la ureche decat unul realizat 
pentru A3D. Din fericire, cei mai 
multi producatori au tendinta de a 
pealiza implementari pentru ambele 
standarde, ce pot fi selectate 
optional. 
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LlvelWare 2.0 aduoe tmbun&t&$iri si utUltarului Creative 
PlayCenter, oare aoum poate rula si fislere mp3. Deoodorul 
mp3 este de o oalltate exoelentft, oal putjin egala ou cea ofe- 
rita de oelebrul WlnAmp. 



Creative SB Livel Value, 

cea mai convenablla placa 
de sunet de uz general a 
momentului. 




De gustibus 



Spun „din fericipe" dintr-un 
motiv foarte simplu. Piecare din cele 
doua API-uri, EAX si A3D aduce 
ceva intepesant. A3D 2.0 este 
exceptional la pozitionarea surselop 
de sunet, si recomandabil gamerilor 
maniaci, pentru care exactitatea In 
pozitionarea sunetului este capitals,. 
In plus, calitatea audio a placilor 
de sunet dotate cu procesoare Aureal 
Vortex este suficient de buna pen- 
tru auditia de mp3-upi. In schlmb, 
EAX 2.0 ofera un realism deosebit 
al sunetului din jocuri si o calitate 
audio a modelarii mediilor acustice 
care mareste emotia jucatorului. 
Chiar daca nu la fel de buna sub 
aspect psihoacustic ca la A3D 2.0, 
pozitionarea surselor de sunet este 
corectS,, foarte par lasand loc pentru 
epopi de detectare auditiva a pozitiei 
inamicilor. Cat desppe calitatea 
audi^iei muzicale Cfie ca este vopba 
de CD-upi audio conectate digital la 
placa de sunet sau de fisiere mp3), 
SB Livel In versiunea Value este 
cea mai buna placa de sunet sub 
100 USD din lume, la momentul 
actual. 

Gat despre numarul de surse de 
sunet ce pot fi procesate hardware 
simultan, m& intpeb cat de relevant 
este daca acestea sunt In num&r de 
32 (ca la SB Live! cu EAX 2.0) sau 
16 (ca la Aureal Vortex 2, cu care 
se poate ajunge la 32 de supse, dar 
din acestea 16 procesate software). 
Spun aceasta avand in vedepe faptul 
ca mai mult de 16 entit&ti produ- 
catoare de sunet ar consuma opicum 
resursele CPU-ului pe par tea de 
grafica ^i Al, mai ales daca sunt 
aflate In miscare. Diferenta Intre 
16 si 32 surse de sunet procesate 
hardware va deveni sesizabila odata 
cu cresterea putepii de calcul a 
Sistemelop pe care le folositi pentru 
jocuri. Atunci, insa, §i cele 16 surse 
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procesate software de Vortex vor 
putea complete un total de 38, la o 
vitesa crescut&. Ma rog, aici este 
de discutat ... 

Pe de altS. parte, pozitionarea 
pe verticala a surselor de sunet este 
mal convingatoare cu A3D 2.0 
decat cu EAX 2.0, ceea ce reco- 
mandS. placile de la Aureal pentru 
jocurile de lupta aerianS. In plus, 
exists, la moraentul actual mal 
multe jocuri cu implementare A3D 
de calitate decat cele bine puse la 
punct pentru EAX. Bineinteles, 
acest raport se poate schimba 
oricand, mai ales ca Microsoft a 
anuntat oficial ca va oferi suport 
pentru EAX in urmatoarele versiuni 



de DirectX, lucru extrem de impor- 
tant pentru generalizarea rapida a 
acestui standard. 

Un alt aspect de care mai trebuie 
tinut cont atunci cand comparam 
SB Live! cu placile de la Aureal este 
eel al upgrade-ului. Daca pentru a 
beneficia de avantajele trecerii de 
la A3D 1 .0 la A3D 2. este necesara 
achizitionarea unei eomponente 
hardware, adica placa de sunet, cu 
cheltuielile aferente, trecerea de la 
EAX 1.0 la EAX 3.0 se face fara 
nici o cheltuiala, prin simpla 
instalare a noilor drivere. Si se pare 
ca Creative nu se vor opri aici, f iind 
in pregatire un nou set de drivere, 
pentru EAX 3.0. Ma intreb 



nerabdator ce ne va oferi SB Live! 
cu aceste noi drivere, av&nd I 
vedere ca specialist}! de la Creativ 
afirma ca EAX 2.0 utilizeaza numai 
jum&tate din capacit&tile proce- 
sorului EMU10K1, inima SB Live!. 
Ori, pentru trecerea la un posibil 
A3D 3.0, va trebui s§, cumparati 
inca o posibila viitoare placa de 
sunet de la Aureal. Ceea ce ar putea 
fi o idee buna, daca Creative ar 
aduce In EAX 3.0 numai taibuna- 
tatiri cantitative, de gemil maririi 
numarului de voci procesate si 
multan, lucru discutabil despre care 
am pomenit mai sus. Insa, la data 
scrierii acestui articol, nu stim ex- 
act ce va aduce nou EAX 3.0. Sa 
sper&m c& nouta^ile vor fi calita- 
tive. 

La final, optiunea pentru EAX 
2.0 sau A3D 2.0 ramane In seama 
voastra, a cititorilor. C&rora ne 
straduta sa le oferim informatia 
necesarS, pentru a putea alege 'in 
cunostinta de cauzS, aceea dintre 
pl&cile de sunet care vi se pare ma 
potrivita gustulul si necesitatilor 
voastre . 

Mai am o singura chestiune sa 
v& aduc la cunostinta. Doresc.sa 
semnalez aparitia de curand a unui 
update pentru LivelWare 2.0. Desi 
acest update este mamit LivelWare 
2. 1, nu este niniic altceva decat un 
patch care repar& cateva din bug- 
urile pe care LivelWare 2.0 le-a 
dovedit pe anumite sisteme Ctotusi, 
la mine functions az& impecabil de 
peste 3 luni). 
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^^T\ xistS, doua motive pentru 

H . care as afirrna ca SB Live! 
JL J este ^viu". Primul ar fi acela 
deja evident c& Livel-urile evolueazS, 
precum un organism viu, pe baza 
driverelor In continua dezvoltare. 
Al doilea aspect este mai putin 
metaforic §i se refera efectiv la 
senaa^ia de „Live!", adica de »pe 
viu n pe care o simti la folosirea SB 
Live! cu noul sistem digital de boxe 
produs de Cambridge Soundworks 
pentru Creative. Este vorba despre 
pachetul FPS 2000 (titlu de distopie 
economics., nu?, in realitate, FPS 
Inseamn& in acest caz Pour Point 
Surround), alcatuit din patru sa- 
teliti si un subwoofer. Acesta din 
urma, deosebit ca performance au- 
dio, este realizat in noul design 
Class H si of era o putere de 25 W 
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RMS. Tot in carcasa subwoofer-ului 
se afla si amplificatorul pentru cei 
patru sateliti, care ofera la randul 
sau 7 W RMS x 4. Se poate spune 
ca, pentru un sistem audio dedicat 
desktop-urilor, FPS 2000 ofera 
suficientiL putere pentru o auditie 
de calitate. De fapt, odata venit la 
test, sistemul FPS 2000 a fost 
utilizat cu multa placere In redactie, 
atat pentru vizionarea de filme 
folosind un PC-DVD, cat si pentru 
jocuri. Aceasta pentru ca la SB Live! 
(numai eel cu iesirea digitala, nu 
si versiunea Value) se poate conecta 
FPS 2000 prin iesirea digitala DIN 
aflata pe daughterboard-ul digital 
al respectivei placi de sunet. De aici 
rezulta nu numai o excelenta 
calitate a redarii muzicii sau a 
sunetului jocurilor, dar si posibi- 



litatea de avea Dolby Surround la 
vizionarea de pe DVD a filmelor. 
La modul practic, SB Live! 
transforms, semnalul audio digital 
codat In standard AC-3, specific 
DVD-urilor, In semnal de tip CMSS 
(Creative Multi-Speaker Surround - 
format proprietar al Creative). 
AdicSL, transforms un semnal au- 
dio codat pe cinci canale (pentru 
cinci boxe) In semnal pentru cele 
patru boxe ce pot fi conectate la 
iesirile SB Live! si Livel Value. 
Totusi, este de mentionat ca 
semnalul pe boxele de spate este 
mono. De fapt, in redactie nici nu 
ne-am dat seama cS, semnalul pe 
spate nu este stereo. Masinile care 
treceau pe lang& noi se auzeau per- 
fect venind din spate, explozii, 
impuscaturi sau strigate ne 
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inconjurau la modul 
eel mai viu. Foarte pregnanta a 
devenit aceasta senzatie in mo 
mentul In care, In fata unui nu- 
meros auditoriu, Sntr-o sala spa- 
tioasa, un personaj a tirmt un 
discurs. Se auzeau perfect In toate 
partile reverberalfiile salii, iar In 
momentul In care sala a izbucnit 
In aplauze, le-am auzit distinct In 
spatele nostra - pozitia noastra 
virtuala era chiar In fata vorbi- 
torului. expepienta cu adevarat 
extraordinary. Am fost foarte 
mirati sa aflam ulterior ca sem- 
nalul pe spate era mono. Deci, la 
modul eel mai serios, cu un SB 
Live! si FPS 2000 se poate obtine 
un surround foarte realist, la 
calitate audio digitala, la un pret 
eu mult sub eel al unui sistem 
dedicat de tip Home Theater, cu 
decodor AC-3. Trebuie doar setata 
iesirea SB Live! pe CMSS (numit 
dealtfel §i Movie Mode}. Si, 
binelnteies, folosit si un PC-DVD. 

Iar despre utilizarea FPS 2000 
In jocuri, cred ca nu este necesar 
sa accentuez foloasele unui sunet 
curat, clar, dinamic, care permite 
buna localizare In spatiu a surselor 
de sunet. Remarc excelenta calitate 
a subwoofer-ului, care, desi pu- 
ternic solicitat, nu a intrat niciodata 



eel mai M^H^BHI^H 




In rezonanta cu frecventele redate 
» i 

- constructia carcasei acestuia fiind 
» 

solida, dar si de o conceptie menita 
a evita vibratiile audibile. De aceea, 
cu FPS 2000 m-am putut delecta 
cu explozii puternice si focuri de 
arma muscatoare, la eel mai inalt 
nivel al fidelitatii audio. 



Ofertant Creative 

SB Live I, Creative 

SB Livel Value $i 

FPS 2000: Flamingo 

Computers 

Tel.: 01/2228338 



E-mail: ghinea@chip.ro 
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Ubi Soft Romania 

Bd. Prima verii 51, sector 1, Bucuresti 
Tel: 231.67.69, Tel/Fax: 231.67.66 
E-mail: sserban@ubisoft.n 
http://www.guillemot.com 
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Un pachet voluminos adresat copiilor cuprinde 
pe CD-urile sale, vietile a 9 compozitori 



De la Zane Publishing ne vine 
un ditamai pachetul de trei 
3 CD-uri, fiecare dintre 
acestea dedicate a cate trei compo- 
zitori, pentru un total de 9 celebre 
nume ale muzicii simfonice. Privind 
cu atentie cutia pe care scrie „ Great 
Composers for Children", am 
observat o micS, inscriptiune care 
zicea „Ages 6 to 12" (pentru varste 
intre 6 gi 12 ani). Carevasazic&, 
mi-am spus, uite c& exists, cineva 
care d& atentie copiilor, oferindu-le 
informatie despre lucruri care ar 
putea pSrea prea serioase, dac& 
judecam dup& ceea ce vedem cand 
deschidem televizoarele sau pur si 
simplu vorbim la Intamplare cu 
membrii generatiilor subcuantice de 
dupa Inflamatia din '89. 

Pachetul „ Great Composers fop 
Children" este foarte interesant 
deoarece ne permite nou&, dar In 
special copiilor, s8L p&trundem In 
am&nunte mai putin cunoscute si 
foarte simpatice despre viata unora 



dintre cei mai mart compozitori care 
au f&cut muzicS. slmfonicfi,. Pentru 
aceia dintre voi care au firi mai 
sensibile, veti fi foarte interesati 
de aspectele poetice si putin anec- 
dotice din vietile acestor muzicieni, 
In special pentru c& pachetul „ Great 
Composers for Children" d& o mare 
atentie copil&riei acestora. Pozele 
care ilustreaza cele spuse in „Great 
Composers for Children" sunt foarte 
dr&gute si interesante, si cred cSL va 
vor oferi acele inf ormatii care etfut& 
la completarea tabloului vietii si tim- 
pului in care au tr&it si compus com- 
pozitorii a le c&ror vieti sunt pre- 
zentate In acest pachet multimedia. 
Cutia In care vine pachetul 
„Great Composers for Children" este 
de asemenea foarte atractivS., fund 
acoperitS, cu poze frumos colorate, 
care vor place cu siguranti, copiilor, 
dealtfel multe poze sunt cu scene 
din copil&ria cornpozitorilor, cum 
ar fi Mozart. Mai sunt pe cutie si 
multe explicatii pline de informatie 
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interesanta, care v& vor oferi indi- 
cate despre ce este In&untrul pa- 
chetului „Great Composers for Chil- 
dren". Chiar cum este f acuta cutia 
de carton a pachetului este ca o 
copertS. de la o carte care poate fi 
dat& la o parte in asa fel sS, poti citi 
ce este scris inauntru pentru a avea 
mai multa informatie din care putem 
afla mai multe lucruri interesante. 

in acest pachet vom patrunde 
dincolo de cortina si dincolo de 
scena In lumea unora dintre cei mai 
mari compos itori ai lumii. Dac& vom 
asculta cu atentie, vom auzi cea 
mai largS, plajS. de emotii exprimate 
In partituri muzicaie dramatice. 
sa aflati cum evenimentele din 
copil&ria acestora sunt oglindite In 
muzica lor. De la Incantarea lui 
Rackmnaninov In fata clopotelor de 
bisericS, care bat panH la Mozart 
care era foarte interesat de clavir, 
veti vedea cum fascinatiile din 
copil&ria acestor b&ieti au iniers In 
stilurile lor muzicale variate. 

I want to tell you something, 
va spune batranul Mourning Ghost, 
stiati c& Beethoven considera 
uneori repetitia muzicalS, ca fiind o 
pedeaps&? Sau c& a avut un tat& 
r&u care II exploata? DacS. nu stiati, 
o && aflati din pachetul „Great Com- 
posers for Children", din care §i eu 
am aflat o multime de notiuni pe 
care nu le cunosteam, si care ne 
arata cum Beethoven si ceilalti 
talentati artisti au doborat obsta- 
cole foarte marl si au perseverat 
ca s& aduc& bucuria si magia mu- 
zicii la generatii nenurnArate. 
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Bach, Sch u man & 
Rackhrnaninov 

Care compozitor si-a legat unul 
dintre degete ca sa-si Imbunata- 
teasca cantatul la plan, ceea ce a 
rezultat Intr-un defect permanent? 

Imaginati-va un baiat de 16 ani 
care strabate merge pe jos 200 de 
mile ca sa ajunga la o auditie. Sau 
un tanar rus fortat sa-si para- 
seasca tara de has tin& deoarece este 
alungat de revolutia bolsevica? 
Ascultati drame care va vor inspira, 
momente personale, si termeni 
muzicali practici, deasemeneal 
Descoperiti ce inseamna o fugH si 
scopul unui clavir. Gasiti care 
compozitii au fost mai mult influen- 
tate de poezie si de natura, §i mai 
multe alte lucruri de aflat Sn aceste 
excitant© biografii muzicale. 

Pe acest CD se afla 48 de minute 
de prezentare multimedia si 370 de 
ilustratii. 

Mozart, Mendelsohn & 
Dvorjak 

Care copil prodigios avea o 
saraca gestiune a banilor si de 
aceea a ramas fara nica un peixni? 

Aflati care compozitor a scris 
una din cele mai populare ^i mai 
usor de recunoscut melodii din lume, 
care include uvertura din n A Mid- 
summer Night* s Dream". Invatati 

ce inseamna un minuet si ascultati 

» t 

cum Mozart si-a compus primul sau 
minuet la varsta delicata de cinci 
ani. Ascultati povestea lui Dvorjak, 
compozitor pentru omul comun si 
vocea poporului s&u, si descoperiti 
cotneidenta spiridusa din jurul datei 
mor^ii sale. 





De la recviem la muzica folk, 
veti explora influentele si impactu- 
rile acestor maestrii ai muzicii, Intro 
prezentare pe acest CD de 46 de 
minute si cu 400 de ilustratii. 

Beethoven, Grieg & Hanson 

Care compozitor nu i-a placut 
scoala si Incerca s& tntarzie la ore 
ca sa fie dat afara din clasa? 

Este greu de greu de imaginat 
ca Beethoven putea fi inspirat de 
ceva atat de simplu de ca enervarea 
sa cand pierdea un banut pe podea. 
Dar... acesta este omul care a scris 
Simf onia a 9-a dupa pierderea totala 
a auzului! Aflati mai multe despre 
acest om uimitor si alte doua mari 



talente. Descoperiti de ce Hanson a 
fost mimit n Music Man USA". Ascul- 
tati cum compozitorul norvegian 
Grieg a aranjat pe muzica un poem 
al lui Hans Christian Andersen. Cat 
de dif ertyi ar parea ca stil, veti vedea 
cum acesti muzicieni Impartasesc 
acelasi dar pentru muzica, pe par^ 
cursul a 50 de minute de prezentare, 
ilustrate cu 360 de imagini. 

Mie acest pachet multimedia mi 
s-a parut foarte interesant si II 
recomand copiilor, care vor consi- 
dera placut si educativ modul 
interactiv, ilustrat cu muzica si 
imagini In care ne sunt prezentati 
compozitori foarte important! 
pentru istoria muzicii. 
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Vreau sa va mu hum esc tuturor pentru scrisorile pe care ni le-afi 
trimis. Sunt i uteres ante, suntpline de laude, sunt yi critice (dar 
maipufine), dar ceea ce conteaza cu adevarat este ca sunt multe. 
Acest lucru ne demonstreaza ca avem cititori multi, de toate 
varstele sau, ma rog, de aproape toate varstele §i din toate 
colturile tariu Pentru noi acest lucru conteaza eel mat mult 51 
nu putem dealt sa speram ca §i in continuare, in ciuda tuturor 
piedicilor, ne veti scrie. 

Ca de obicei o sa-mi cer scuze pentru faptul ca nu vol putea 
raspunde la toate scrisorile, deoarece spatiut alocat acestei 
rubrici este insuficient Va asigur ca scrisorile voastre sunt citite 
cu atentie §i ca sfaturile voastre sunt luate in considerare. 



Lefter Razvan, Vaslui 

Salutl 

Sunt Mzvan si vS. scriu pentru 
prima oara. [0 sa ear peste 
bucat& bunS, de scrisoare, ca s& 
ocup cat mai putin loc]. As vrea 
s3,-l mtreb pe Claude despre articolul 
Rave eJay. As vrea sa stiu daca si 
Hip-Hop ©Jay este la fel de bun ca 
si Rave eJay-ul si, poate, Claude 
va scrie §i un articol despre Hip- 
Hop eJay. 

Imi pare r&u c& nu am pe cine 
provoca la un Fifa 99, pentru ca 
v&d cS, nu se aflS. In topurile voastre. 

6* +Um#, fcifyxt* Acfee* 

Draga R&zvan, 

Despre Hip-Hop eJay pot sa-ti 
spun c& are o interfata asema- 
n&toare cu cea a Rave eJay-ului si 
c& modul de lucru cu cele dou& 
programe este asemanator. Dac& 
este mai bun sau nu, depinde de 



gusturile muzicale ale fiec&ruia. 
Personal prefer Hip-Hop-ul. va- 
riants de m$jloc ar fi reprezentatS, 
de Dance eJay. Toate aceste pro- 
grame vor putea fi g&site in curand 
si pe la noi. In momentul in care vom 
afla ofertantul, v& vom anunta pe 

toti cei interesati de aceste soft-uri. 

» » 

Cat despre Fifa 99, Razvan, ai 
nimerit cum nu se putea mai bine. 
P&i dacS, ai stii tu ce meciuri se 
incing in redactia noastra, la care 
particip&m cu totii. Dac& ai 
vreodata drum pe la Brasov, esti 
invitatul meu la cateva meciuri in 
patru. 

Paraschiv Eugen Vlad, sat 
Cuza Voda 

Hi there fellows! 
va scrie din nou, de undeva din 
sudul Moldovei, un simplu gamer 



pe nume Vlad. par&si o 8& n cenzu- 
rez" o portiune din scrisoarel Larei 
G. din Bucuresti, as vrea s&-i dau 
un r&spuns: 

Draga Lara, doresc saVti spun 
numai atat: „Nu ne b&ga pe toti in 
aceiasi oalfi.1 0K? n Desi sunt multi 

9 T J 

gameri baieti, plini de aere, ca s& 
nu spunem gaze, pot S& te asigur 
ca nu toti suntem asa, poate c£L 
suntem mai putini Cnoi,ceilalti), dar, 
totusi existam. 

Stiu ca fetele sunt discriminate 
in acest domeniu, si, de aceea, do- 
resc sa felicit Level team pentru 
publicarea scrisorii ei. [initiativa i-a 
apartinut lui Wild Snake]. 

Revenind la oile noastre as vrea 
s& v& sugerez cate ceva: 

1. V-as ruga, dac& se poate, sS. 
incercati s& puneti preturile, cam 
cat ar costa jocurile, s§, avem si 
noi idee. 

2. Am o dilemS.: ce sfi, fac, saVmi 
schimb placa de sunet sau s5,-mi 
n anga,jez" un accelerator 3D? 

P.S. I almoust forgot, Wild 
Snake, I see you deserve your name. 
The thing with: „Trust in meeee, 
just in meee, close your eyes, and 
trust in meee", it was cool man, 
realy cool. Carry onl 

DragS, Eugen, 

Am publicat scrisoarea ta de- 
oarece atinge un subiect abordat de 
majoritatea scrisorilor pe care le-am 
primit. P3,reri pro si contra, even- 
tuale nemultumiri, sunt mai putin 
importante. Ceea ce am eu de spus 
cu privire la acest subiect este destul 
de simplu: ba^ieti sau fete, toti sun- 
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tern gameri si nu cred ca trebuie 
sa ne mai atacam unii pe altii. 

Despre pre^uri, tot ceea ce pot 
spune este ca pe langa faptul ca 
suntem In Romania si preturile sunt 
foarte instabile, de obicei, la jocurile 
de calculator, preturile, chiar si In 
USD, se schimba foarte repede. 
Astfel am rlsca sa prezentam in 
revista noastra preturi care nu mai 
siont de actualitate. Sper ca m-ai 
Inteles. 

In ceea ce priveste placa de su- 
net, personal as renunta la innoirea 
ei pentru un accelerator grafic. 

Prietenul meu Wild Snake s-a 
dat peste cap de bucurie ca cineva 
a f&cut legatura intre replica din 
Gartea Junglei si numele sau. 

Sec m**( 

A mariei Florin Alin, Moi nesti 

Nu o sa-ti mai public scrisoarea 
ci doar o sa-ti raspund foarte pe 
scurt. Nu exista o data anume la 
care apare revista noastra, dar In 
general ea poate fi gasita In jural 
datei de 25 a fiecarei luni. Despre 
jocurile pe care vrei sa le procuri, 
exista mari sanse ca ele sa se 
gaseasca la unul dintre cei doi mari 
distribuitori din Romania: Ubi Soft 
si Best Computers. Despre placile 
grafice 3D, cu 80-90 de USD poti 
face o achizitie bunicica. 

Scrisoarea lunii, mai precis 
cartulia lunii 



fl@m-R-X pentru Level Book 

Mi-ar fi imposibil sa reproduc 
toatS. aceasta capodopera care ne-a 
amuzat pe toti, pentru cS. ar ocupa 
jumatate din revista. O sa va spun 
doar ca „ scrisoarea" are mai multe 
capitole, ca m ea se gasesc cateva 
sugestii de care o sa tinem seama, 
si ca ea are urmatorul mod de 
utilizape: 

Se deschide pagina cu pagina, 
dup& ce cititorul a consumat 10 
beri (nu Schloesgold) sau 2 sticle 
de lichior sau una de vodka, pentru 
a intelege materialul mai bine. A 
nu se administra persoanelor bol- 
nave de inima, sau celor carora le 
lipseste simtul umorului, negru sau 
alb. 

Ceea ce conteaza eel mai mult 
este ca prietenul nostra ne-a promis 
continuarea, pe care o asteptam cu 
nerabdare. 
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Pentru „BolnavuI de 
Levelmanie" 

irni pare nespus de rau ca nu 
am gasit si plicul scrisorii tale, dar 
oricum, tu trebuie sa trimiti prin 
posta CD-ul crapat, si vei primi 
altul in schimb. Nu fi suparat. Asta 
este Po§ta Romana. Ne mai auzim 
(sau citim). 

Mihnea Gheroghiu - Pi test i 

He-he! Am prirnit review-ul tau 
la Knights and Merchants si este 
destul de bun ,cu o mica modificare 
daca imi permiti. Jocul este produs 
si distribuit de I-Magic si nu de 
Sierra. In ceea ce priveste dorinta 
ta de a publica articole in revista 
noastra, mai trimite-ne si altele de 
actualitate si mai consistente si te 
vom anunta noi daca le vom insera 
in paginile revistei. 

D-na Gabriela Truica 
- Ca larasi 

Imi pare nespus de rau pentru 
acest r&spuns atat de intarziat. 
Cand am prirnit scrisoarea dumnea- 
voastra am pus-o deoparte tocmai 
pentru a-i acorda o atentie mai mare 
dar, din pacate, am uitat-o. Intam- 
plarea a facut sa dau de ea Intr-un 
colt de sertar ,cand cautam cu totul 
altceva. Problema nepotului dum- 
neavoastra a ajuns la urechile la 
care trebuia si, in scurt timp, va fi 
rezolvata. Inca o data imi cer scuze 
si sper sa mai auzim vesti de la 
dumneavoastrS, . 

An icvtdvtt 

Badeu Cristian - Sighi§oara 

MDK2 are un first look chiar 
in numarul trecut sul revistei, as a 
ca una din doleantele tale s-a 
rezolvat. In ceea ce priveste Pinal 
Fantasy 8, daca ai un PlayStation 
si esti familiar cu limba vorbita in 
Tara Soarelui Rasare, poti deja sa-1 
joci. Daca nu, va trebui sa mai 
a?tepti un pic, pana cand va fi 
tradus in engleza si adaptat pentru 
PC. Demo-ul de la Quake ELI il vom 
pune atunci cand vom obtine 
dreptul de a-1 introduce pe CD. 

9mm/ 



Sebastian Ursache - Bucu rcsti 

Uite ca ai sansa sa-ti raspunda 
tocmai „autoniT acelor MP3-uri. Nu 



cred ca este indicat sa scot un CD 
cu aceste piese pentru simplul fapt 
ca nu sunt creatii originale. Or fi 
ele frumoase, dar sunt create din 
bucatele muzicale, produse de 
diversi DJ de prin (rermania, pe care 
eu doar le-am amestecat Intr-un mod 
placut. Atunci cand voi produce 
melodii, sunet cu sunet , poate ma 
voi gandi sa scot un CD, dar numai 
atunci. Pana atunci va trebui sa le 
asculti de pe CD-ul LEVEL. 

Smtmt 

Dragnea Florin — Caiarasi 

Ma bucur foarte mult ca ai 
appeciat Thief: The Dark Project, la 
fel de mult ca §i mine. Este intr- 
adevar unul din acele jocuri pentru 
care merita sa Hi gamer. Cat 
priveste propunerea ta cu muzica 
din browser, nu esti nici primul si 
nici ultimul care o cere. Iar ideea 
aceasta ne macina. creierii de mult 
timp dar, din pacate, inca nu am 
reus it sa-i convingem pe partenerii 
nostri cehi de utilitatea unei astfel 
de miscari. Mu dispera Insa, 
lucrurile nu s-au incheiat aici. IjSi 
sa stii ca poti asculta melodiile de 
pe CD si sa te plimbi prin continutul 
sau in acelasi timp. 

Smmmm 

Chitu Cristian Catalin 
Constantin - Bucuresti 

Chiar trebuie sa-ti vedem bule- 
tinul ala odata, poate ai omis din 
greseala vreun prenume. Sa lasam 
gluma deoparte si sa revenim la 
romanul pe care ni 1-ai trimis. 
Critici, sugestii, aprecieri, are de 
toate si fit sigur ca au fost citite 
de toti si nu s-a suparat nimeni. 
MP3-urile de pe CD sunt create cu 
programele eJay ale f irmei germane 
PXD si deci nu sunt compozi^ii 
proprii In proportie de 100%. Hai 
sa zicem ca le-am mixat intr-un mod 
fericit. Ahl Si Prez a tinut sa pre- 
cizese ca .si daca nu apare prin 
pagiile revistei, nu inseamna ca sta 
cu mainile in san ,dand ordine. Asta 
a fost dreptul la replica, he-he! 
oricum sper sa mai auzim de tine 
C.C.C.C. 



Smimt 



O.N.U. 



Uite ca ne-a venit si noua 
mintea la cap si am optimizat 
spatiul dedicat ravaselor voastre. 
In ceea ce priveste sugestia ta cu 
^revista pe CD", pica din start. 
Revista este revista tocmai pentru 
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c& e asternuta pe h&rtie, §i apoi, 

unde e piacerea de a rasfoi o publi- 

catie cu cele mai tari §i mai noi 

stiri. situatie asemanatoare a fost 

intr-un episod al serialuliii Seinfeld 

In care acesta injura de mama 

focului celularele tocmai pentru cS. 

II privau de piacerea de a tranti 

telefonul in nas interlocutorului. Si 

i 

dupa binecuno scuta n una calda una 
rece", Inca o veste buna, Claude 
promlte ca atata timp cat va avea 
inspiratie va mai creea MP3*uri. 
Sper ca cele de pe CD-ul de august 
or sa-ti placa. 

Amariei Florin Alin - M oinesti 

Daca vrei varianta originala a 
jocului Alien vs Predator suna la 
Best Computers, tel. 01/3126524. 
Pretul exact o s&-l afli tot de la ei. 
Alien Resurrection mai are ceva 
timp pana la aparitie, lap despre 
Alien Trilogy nu stiu si existe 
vTeun distribuitor of iclal prin Roma- 
nia. Recomandarea mea la capitolul 
piaci grafice ar f i un Voodoo Ban- 
shee cu 16Mb. Perioada In care ar 
trebui s& stresezi vanzatoarea de 
la chiosc este cam 1-7 ale lunii. 

Sa me *uU mmftm f 

Hie Flavius Florin - Zimnicea 

Cred c& la ora asta „tristea^ea" 
gamerului din tine s-a mai dimtouat, 
In mare parte datorita succesului 
la bac... si, sper s& nu zn& ln§el. 
Sa mteleg c& tristetea asta a ta este 
legata In exclusivitate de lipsa 3Dfx- 
ului? Daca Iti poate alina cumva 
suferinta sa stii cS. nu esti sin- 
gurul. placa Voodoo la 8Mb sa 
stii ca este foarte buna si nici nu e 
prea scumpS. dar, din p&cate, nu 
prea se mai gaseste prin corner^. 
Singura ta sansS, ar fi ca vreun 
gamer „fericit" care nu mai are 
nevoid de o astfel de placa sa fie 
dispus s& ti-o vand§.. Cine stie poate 
ai noroc si vei obtine pana la urma. 
3Dfx-ul dorit. 

Ivan Drago; aka Igor - 
Timi$oara 

Dumnezeulelll Ce miraj?!? Auzil 
Ce sistem.... Pentium HI, 500 MH2, 
HDD 13Gb... Nici nu mai am 
cuvinte. Inspirat a fost tat&l t&u 
sa-ti ascunda pretul unei asemenea 
scule, nu de alta dar, cred c&, dac& 
ar pune bancnotele una peste alta, 
coloana obtinuta ar fi mai inalta 
decat tine. Nu pot decat sa-ti urez 
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s& te bucuri de el si sa-1 stapanesti 
sSnatos. Si cat mai multe CD-uri 
LEVEL prin el. Stau si ma gandesc 
ce sanse mai are consola aia 
Nintendo 04 in fata unui asemenea 
sistem. Si mai stau si ma gandesc 
cati asemenea parinti sunt dispusi 
s& dea at&ta bSnet pentru fiul lor... 
§1 uite cS am Intalnit si gameri 
fericitil 

&fc-4me/ 



Ne-au mai scris: 

Tltz Fiorina, R&ducea R&z- 
van, Andy, Grainic Adrian, 
Ql&van C&t&lin, Pleaoa Mihai, 
Nekita (Dao& aveai si tu 
scrisoare mai serioas&, i^i r&s- 
pundeam. 91 Inca o chestle: 
trimite-ne poza ta s& o publi- 
cfim, sa vada toti cum arata 
un smecheras 5n toata regula. 
G'yeah.), Baraitaru Florin, 
Gheorghe Cornel Marius, Bftietu 
Iulian (Hi my friend), Curelea 
Mihal-Valentin, Diaconescu 



Alexandru, Marin Gratiel, 
Lucian Pop aka Speedy (Fifa 
99, se Joaca In redac^ie. In 
patru), Gabor Ovidiu-Lucian, 
Irimes Adrian, MIndrolu Se- 
bastian Ionut, Menghesi Petre, 
Scurtu Adrian, Giobanu Crie- 
tian, Ioni^a Cornel, Molnar 
Andrei, Popa Dorin-Ootavian, 
Iancu BarbfirasS,, Bostan Radu, 
Cojanu Mihall, Banu Costin, 
Eremia Alexandru, Cradock 
fifDexter (misto sorisoarea), 
Anghel Eugen, Anton Ion, 
Limbidis Adrian, Necula Teo- 
dor, Mesaru Gataiin, Oale 
Alexandru, Niculescu Iullana, 
Ano-nimul din Bucure^ti, Dani 
si Radu, C&lln, Olaru Razvan, 
Plorea Andrei, Balogn George 
Adrian, Panait Andrei, Unguru 
Alexandru, DannY the Zerg 
Killer, Lupesou Crlstian, Petru^ 
Sonia, Sasu ptefan, Stoican 
Carmlna, fjltefan Lucian, Frunsa 
Anton, Stancu David, etc. 




Coperta pentru 
carcasa CD-ului 



August 1999 



Costigotorii lei tombola 



pentru cibonciti 

Razvan Cocea 





Str. Principals nr. 179 
3039 Comana de Jos 
judetul Bra§ov 




Adrian Colea§a 
Str. Ion Campineanu nr. 
bl. 5 sc. A ap. 27 
70707 Bucure§ti 
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O pereche de 
boxe active 



Mihnea Radulescu 
Str. Copernic nr. 10 

3400 Cluj Napoca 
Ca§tigatorii sunt rugati sa ne contacteze telefonic 

068/1 50886, J531 08 sau 068/415158, 418728 

r 

talon de 
abonament 



Decupatj talonul din revista, completa|i-l §i 

expedia|i-l impreuna cu copia chitanjei 

sau a ordinului de plata pe adresa 

OP13,CP4,2200Bra§ov, 

pentru departamentul „ABONAMENTE". 

Firmele se pot abona prin 

intermediul RODIPET SA, pozifia 

de catalog 4262. 

Taloanele care nu sunt msotite dedovada 
platii NU VOR Fl LUATE fN CONSIDERARE! 

Plata se poate efectua pin mandat postal pe adresa: 

d-na loans Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Bra§ov, 

sau prin ordin de plata in cwitul .Vogel Publishing*: 

37075 la Societe Generate Bra§ov. 



| DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 

_i 6 luni, la pretul de _i 114.000 lei 
-j 12 luni, la pretul de _i 228.000 lei 

incepand cu luna: | 
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Va rog si-mi expediati rcvistele pe urmatoarea adresa: 



Nume, Prenume: 










Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 




Loc. 


Cod 


Judot 






Telefon: 


E-mail: 









3 

CD 



Am piatit lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. . 
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